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Hvem er jeg?

Vads Miltersen
Arkitekt og designer MDD
Kunstakademiets Arkitektskole 1994
Underviser pa HTX Holstebro i Teknologi, Design og Teknikfag siden 2015

Underviser i design og produktudvikling pa AU, BDE uddannelsen i Herning siden 2004

Selvstaendig, Mads Miltersen Design, siden 1997



Mads Miltersen Design



Teknologi i Holstebro, grundliggende struktur

Alle pa argangen har teknologi samtidigt
Det er muligt at spge vejledning pa tvaers af klasser
Vi har altid adgang til vaerkstederne

Tree, metal, plast, elektronik, fedevarer, laboratorier

Makerspace, Laserskeerer, 3d print og 3d konstruktion mm.



Leererne har forskellige kompetencer

Kemi
Byggeri
Elektronik
Produktion
Bioteknologi
Konstruktion
Projektstyring
Krop og Sundhed

Design og arkitektur



Fokus pa proces

Procestapet haenger i alle klasser



Eksempler pa opgaver
pa 0o sar

Indretning af skolen
Handredskaber
Baeredygtighed

Skille ad og samle

Lamper

Race

Boomerang
Eksamenslignende projekt

Eksamensprojektet




HTX eleverne udfgrer projekter Fa
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Fokus paidehgjde, realiserbarhed og praesentation.
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Teknologi A er ikke:

Teknologi A er:
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Teknologi A
har samme

skelet som B

men med
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Muskler




Designprocessen

* Pain Points

» Understand impediments
’ » What works?
Dokumenter + Role play

https://dschool.stanford.edu « Iterate quickly

& Undersgg Stanford d.school Design Thinking Process
& Definer * Interviews i”?ﬁiéﬂeﬁirthy
; ggggi\gﬁgderstand ) ‘I‘Diverge/gon‘velige
® Generer ideer + Non-judgmental P\ri‘iacfriiig: thinking
» Mockups
« Storyboards
@ U CIVBQ |g « Keep it simple
) - Fail fast _
& Skitsemodeller " Iterate quickly
& Afprov
P PROTOYPE
. . . P
® Gentag iterativ cyklus e s
» Decisions
& Byg + Challenges
®




Integreret produktudvikling
En oversigt over udvikl n opdelt i faser, indsatsomrider og metoder
Teknologi A, HT X Hols 019

Projchtianes

Teknologi A, oversigt

Baseret pa projektfaser
Designprocessen
Samt Integreret produktudvikling

& Konstruktion

5 S
Sakw

Fure cramodeler

& Produktion

% Salg




Integreret produktudvikling

En oversigt over udviklingsprocessen opdelt i faser, indsatsomrader og metoder
Teknologi A, HT X Holstebro, Maj 2019

Projektfaser

Planlazgning
Idegenerering
Problemidentifikation

Problemanalyse

Problemformulering

Kravspecifikation

Designprocessen

Underseg

Kvalitativ
Kvantitativ
Desktop
Observer
Forsta

Konstruktion

Konstruktions-
muligheder

Funktioner

Malgruppe
Kravspecifikation
Funktion
Teknik

Form

Produktion

Produktionsmetoder

Materialer

Processer

Materialer

Processer

Former

Salg

Konkurrentanalyse
Markedsanalyse
Malgruppeanalyse

Red/blue Ocean

Malgruppe
Keber vs. bruger

Markedsfarings
trategi

Vision

Mission
Mal

Metoder

Teknologibog
Gantt 5.217, 220
Brainstorm 5.38, 65, 213

Innovationsbog
Milepaele s. 55
Altivitetsplan s. 58
Forretningsplan s. 60
7 kilder til innavation s.| 3-16
Fokusering s.23
Omvendt Brainstorm s.25
Assaciationsteknik 5.26
Rolleperspektivs.26
Hv-ords-teknik 5.28
Red/Blue Oceans.| 17

Andet

Den Kreative platform
Ting mader ting
Divergent-konvergent

Teknologibog
Nagleproblem s.2 14

Innovationsbog
Vision Mission Mil 5. 49
Markedsfaringsstrategi
5. 104, 129
Kano Modellen s.70

Andet
Ml trae




Idegenerering Ide

Ideudvzzlgelse Brainstorm
Del ideer
Ingen bedemmelse
Divergent
Konvergent
Teenk: Ja og...
Sorter

Ideudvikling Byg

Idegrundlag Skitser
Storyboards
Skitsemodeller

Mockups
Works like
Looks like

Keep it simple
Fail fast
Hurtige iterationer
Evolution

Funktioner
Mekanismer

Former

Skitsetegninger
Skitsemodeller
Skala vs. 1:1

Funktionsmodeller

Materialer
Processer

Former

Materialepraver

Procespraver

Salgsmetoder
Salgskanaler

Strategier

Prasentations
tegninger

Praesentations
modeller

Storytelling

Plan for markeds
fering og salg

Teknologibog
ldeudvikling 5.38

Innovationsbog
Forretningside s.40
lde-si 5.29
|devurdering .30
Ideforbedring 5.30
Cirkelteknik 5.3
Funktionsparspektiv 5.32
Strategi s.| 15

Andet

Kreativ platform
Brainstom
Idecirkel
Association
Omvendt idegenerering
Ting mader ting
Divergent-Konvergent

Teknologibog
Designbaseret Produktudvikling
.58

Innovationsbog
MNyttevaerdianalyse s.42
Vurd. af forretningside s.45
Vision, Mission, Mal s. 49
Rettigheder s.76
Markedsbeskrivelse s.1 09
Vaerdikaede s. 106
Porters strategier s. | 15
Blue Ocean - Red Oceans.| 17
Strategisk Laerred s. 118
Forretningslaerred s. 123
De seks K 'ers.80

Andet
Prototyping
Iterativ produkrudvikling
Kalb
Materiale Proces Form
Designspiralen




Vurdering

Problemer og teknologi

Malgruppe
Bruger

Funktionstest

Styrketest

Vaegt

Produktions
metode

Produktions

Malgruppe
Keber

Prisindikation

hastighed
Afszetning
Produktions
omkostninger Omszetning

Kirsten Frandsen
Birte Ravnt Gstergaar
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Handskitser
Skitsemodeller
Funktionsmodeller
Synsmodeller
MValsatte tegninger

Prototyper

Iterativ produktudvikling

Nem og enkel
betjening

v/ Clipsene holder

enheden fast i kitlen

Aktiverer pumpen
med touch ved
bergring af clipsene

Dispenserer den
anbefalede maengde
sprit 2-5 mL

Ignaz Semmelweis
Produktet er navngivet efter
fedselslaegen, som i 1800-tallets
Wien var den ferste til at pavise
vigtigheden af god handhygiejne
hos sundhedspersonale.




Kontakt med “rigtige” mennesker

Rigtige brugere
Rigtige eksperter

Rigtige kunder
Rigtige udviklere
Rigtige producenter

B i e | RAF=
"Vi PBJ Miljg, vil sagtens kun-
ne producere jeres produkt, og
det vil have en stykpris pa ca.
35.000,- kr” - Civilingenigr hos
PBj Miljg Pernille Knudsen

/v ey )
"[ﬁ\’_ ' PBJ Miljo
) \.,_n\q_)



Teknologi A, Fgrste halvar

NO
POVERTY

G0OD
HEALTH

QUALITY
EDUCATION

GENDER
EQUALITY
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GOOD JOBS AND
ECONOMIC GROWTH
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FOR THE GOALS



https://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwii2tTisYLkAhWE16YKHUYpAl4QjRx6BAgBEAQ&url=https%3A%2F%2Fing.dk%2Fartikel%2Fkronik-skal-fns-17-verdensmaal-naas-maa-vi-gentaenke-dannelse-214008&psig=AOvVaw1-2Ri3_bZFFOAYjrJOLFG-&ust=1565873025229921

DaVinci konkurrencen
Fokus pa idehgjde og praesentation
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Hvordan man spiser en elefant...

Laerernes indsats

Vejledning

| <nytn|ng af eI<sterne elksperter

iyt f inte e%eks pelter

Lopende input omorier 0g metoder
Bespg af lios elksterne] |

2-3 leerere'mied forskelligekompetencer

...og far ideer til en boreplatform.



Spgrgsmal og diskussion




