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INDLEDNING

| denne vejledning kan | leese om, hvordan | skal arbejde med digitale leereprocesser i Fremtidens
Dagtilbud. Modellen, ogsa kaldet BASIS-it, supplerer jeres hidtidige arbejde med den psedagogiske
BASIS-model.

| fortseetter derfor jeres arbejde med BASIS-modellens baerende elementer: nemlig med at styrke
bgrnenes trivsel, udvikling og lzering i et dynamisk laeringsmilja, hvor | har fokus pa kvaliteten

af interaktionen mellem de voksne, barnet og bgrnegruppen. Med BASIS-it modellen er det

nye element i Fremtidens Dagtilbud, at | integrerer digitale leeringsredskaber i de planlagte forlgb
som et supplement til de gvrige peedagogiske redskaber, som | bruger i hverdagen for at under-
stgtte bgrnenes leg og leering.

Hvorfor digitale leereprocesser i dagtilbud?

Hvad end det handler om computere, tablets, spilkonsoller eller helt andre digitale redskaber, er

it og digital dannelse en uomgaengelig del af bgrns hverdag, kultur og sociale udvikling, fordi barn
vokser op i en digitaliseret verden. | Fremtidens Dagtilbud saetter vi fokus pé&, hvordan | kan arbejde
med it og digital dannelse, sa bgrnene tidligt i deres liv far de bedste forudseetninger for at bruge
digitale redskaber med nysgerrighed og kritisk refleksion.

Digitale leereprocesser handler i Fremtidens Dagtilbud om at dbne for nye og anderledes tilgange
til leg og leering, som ikke er mulige uden teknologi. Dermed giver digitale leereprocesser andre
indgange til at inkludere bgrn med forskellige forudsaetninger i dagtilbuddets faellesskaber og
alternative veje til at understgtte barnenes trivsel, udvikling og leering. En bevidst og malrettet
brug af digitale leeringsredskaber er et middel til at understatte bgrnegruppernes laeringsmal, men
barnene udvikler ogsd kompetencer, som ikke er snzevert knyttet til laeringsmalene. Nar | bruger
iPads sammen med bgrnene, inviteres bgrnene med ind i medskabende lzereprocesser, hvor de

i samspil med det paedagogiske personale udforsker og eksperimenterer med digital leg og lzering.
Det er en vigtig del af bgrnenes digitale dannelse, at de leerer at bruge digitale leeringsredskaber
aktivt i kreative processer, og ikke blot som passive forbrugere af spil. En grundsten i BASIS-it-
modellen er derfor, at det paedagogiske personale integrerer digitale leeringsredskaber i de
paedagogiske aktiviteter, sa bgrnene erfarer, hvordan it kan anvendes skabende og kreativt

i en meningsfuld sammenhaeng.!

Vejledningen er skrevet til det psedagogiske personale i barnehaver. Der vil veere stor forskel pa
erfaringerne med at bruge digitale leeringsredskaber i det paedagogiske arbejde. Nogen prgver det
for fgrste gang og synes, at det er en stor mundfuld, andre har eksperimenteret en smule, og andre
igen har deltaget i kompetenceudvikling og bruger it som en naturlig del af bgrnenes leg og leering

i hverdagen. Uanset erfaringsniveau giver vejledningen en vigtig introduktion til de centrale
principper for arbejdet med digitale lsereprocesser i Fremtidens Dagtilbud.

Rigtigt god forngjelse med arbejdet!

w|
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OM BASIS-IT-MODELLEN
- KORT FORTALT

Rammen for det psedagogiske arbejde i BASIS-it bygger pd den samme didaktiske tilgang som
BASIS-modellen, hvor | arbejder med fem-ugers peedagogiske forlgb i fire sammenheaengende faser:
Forberedelse (fase 1), planleegning (fase 2), gennemfarelse (fase 3) og evaluering (fase 4).
BASIS-it-modellen adskiller sig imidlertid pa nogle punkter fra BASIS-modellen.

FIGUR1
Halvarlig periode med tre fem-ugers forlgb — med BASIS-it
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| BASIS-modellen arbejder | med strukturerede psedagogiske lege- og leeringsforlgb i smé bgrne-
grupper a ca. seks barn. | BASIS-it-modellen arbejder | med strukturerede forlgb i stgrre bgrne-
grupper, svarende til 10-20 bgrn afheengigt af, hvor meget paedagogisk personale | tilknytter

den enkelte gruppe (se guidelines for dannelse af BASIS-it-grupper). Strukturerede paedagogiske
aktiviteter i stgrre bgrnegrupper med flere paedagogiske personaler vil naturligt supplere aktiviteter
i smagrupper, hvor kun én voksen er tilknyttet. | arbejder derudover forsat integreret med laere-
planstemaer med skiftevis fokus pé de tre aktivitetstemaer i forlgb af fem-ugers varighed.

Aktivitetstemaerne tilretteleegges i tematiske forlgb, sa de sidelgbende understatter leerings-
temaerne, men i BASIS-it-modellen arbejder | primaert med at understgtte laeringsomraderne
inden for sproglig udvikling og naturfaenomener.

Sadan arbejder | med digitale lege- og laereprocesser i
Fremtidens Dagtilbud

 Storgrupper: | planleegger, gennemfarer og evaluerer peedagogiske forlgb i jeres
refleksionsgruppe/stue/enhed med udgangspunkt i de voksne og bgrn, som er knyttet
til refleksionsgruppen. Antallet af bgrn i gruppen vil variere afhaengigt af jeres struktur
i dagtilbuddet, men kan omfatte 10-20 barn (se guidelines til gruppedannelse).

Fokus pa sproglig udvikling og naturfaeanomener: Jeres brug af digitale redskaber (apps)
skal i hvert fem-ugers forlgb understatte laeringsomrader inden for sproglig udvikling og
naturfaenomener. Dette betyder ikke, at aktiviteterne ikke samtidig kan understatte
lzeringstemaerne alsidig personlig udvikling og sociale kompetencer, men at | i planleeg-
ningsredskabet BASIS-it alene skal udveelge laeringsomrader inden for sproglig udvikling
og naturfeenomener.

Udgangspunkt i bgrnenes kompetenceprofiler: | tilretteleegger de psedagogiske forlgb
med digitale lezereprocesser med afseet i jeres kendskab til bgrnenes kompetenceprofiler
og udviklingsmuligheder inden for sprog og naturfeenomener. | kan veelge at tage afseet

i de aktiviteter, | har planlagt i det peedagogiske forlgb i BASIS-modellen.

Udveelgelse af apps: | har syv forskellige apps, som | kan veelge imellem. | planlaegningen
af hvert fem-ugers forlgb udveelger | de apps, som | gnsker at anvende sammen med
bagrnene pa mader, der understgtter jeres valgte laeringsomrader.

e Minimum én ugentlig aktivitet: De psedagogiske lege- og leeringsforlgb tilretteleegges,
sa | minimum én gang om ugen gennemfgrer aktiviteter af en varighed pa ca. en time.
Herudover har | Igzbende fokus pa, hvordan digitale lzeringsredskaber kan integreres
i andre sammenhaenge i hverdagen.

o |
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DIGITALE LAREPROCESSER
OG ET DYNAMISK LARINGSMILJGD

| lighed med andre redskaber i den paedagogiske praksis, anvendes digitale redskaber i dagtilbud-
dene som veje til at understgtte bgrnenes udvikling og leering. It og digitale lzeringsredskaber ma
derfor betragtes som en integreret del af det dynamiske laeringsmilj@, som opstar i samspillet
mellem barn, bgrnegruppe og det paedagogiske personale. Med andre ord er brugen af teknologien
ikke et mal i sig selv, men far relevans og betydning i ssmmenhzeng med det konkrete indhold, som
det paedagogiske personale bringer ind i interaktionen med barnet og bgrnegruppen. Nar barn
eksempelvis bruger tablets, er det ikke en afkoblet aktivitet eller pause fra alt andet, der sker i den
paedagogiske praksis, men rummer nogle paedagogiske muligheder for at understgtte et dynamisk
leeringsmiljg. Dette fokus kreever fgrst og fremmest, at det paedagogiske personale gar sig eksplicit-
te didaktiske overvejelser over det paedagogiske formal med at anvende digitale laeringsredskaber.

Selvom digitale leeringsredskaber kan sidestilles med andre paedagogiske redskaber som tegnegrej,
kaplaklodser eller motorikbaner, er det vigtigt i de givne situationer at overveje, hvordan digitale
leereprocesser konkret kan tilfgre en veerdi til leeringsmiljget og skabe nye veje til bagrnenes
laeringsmal.

FIGUR 2
Den didaktiske firkant og brugen af digitale laeringsredskaber
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Rigere muligheder for at understgtte bgrns forudsaetninger

| et dynamisk leeringsmilj@ er det centralt, at det paedagogiske personale har forstaelse for
det enkelte barns forudsaetninger og tilrettelaegger det paedagogiske indhold, sa det fremmer
det enkelte barns aktive deltagelse i dagtilbuddets lege- og leeringsforlgb.
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Her kan digitale leeringsredskaber skabe alternative og rigere muligheder for at understgtte
bernenes forskellige forudsaetninger for at deltage i lege- og leeringsforlgb. Tabletteknologien giver
selv de mindste bgrnehavebgrn mulighed for at udforske et emne og skabe kreative forteellinger
ved at udtrykke sig gennem lyd og levende billeder. Digitale redskaber kan veere szerligt appelle-
rende for (nogle) barn, nér de bruges legeforlaengende - dvs. at barn gver sig i veere nysgerrige
og undersggende, som et vigtigt grundlag for kreativitet, for mere abstrakt teenkning og dermed
ogsé for at danne erfaringer med de leereplanstemaer, som dagtilbuddet arbejder med. Samtidigt
kan digitale lsereprocesser medvirke til at fremme leg og lzering i sociale feellesskaber. Nar digitale
leeringsredskaber taenkes ind i det paedagogiske arbejde, kan det opfordre til meningsfuld og
udforskende leg i feellesskab med andre barn, ligesom det kan laegge op til samarbejde og feelles
problemlgsning.” Endelig kan it veere en Igftestang for bgrn i udsatte positioner, bl.a. ved at
understgtte deres evne til at kommunikere og samarbejde med andre bgrn. Nogle bgrn i udsatte
positioner bliver mere engagerede og mere socialt aktive, nar legen er struktureret omkring it.

Digitale leereprocesser og paedagogens roller

De forskellige roller, som paedagogen indtager i bgrnefaellesskabet for at understgtte bgrnenes
trivsel, udvikling og leering, vil i hgj grad veere de samme, nar digitale leereprocesser integreres i
paedagogiske forlgb. Der vil dog veere behov for en stgrre bevidsthed om at udforske og tage stilling
til rollerne, fordi digitale leeringsredskaber for mange endnu ikke er en naturlig del af det peedago-
giske arbejde. Rollerne og vekselvirkningen mellem rollerne kan veere veesentlige at reflektere over

i arbejdet med digitale leeringsredskaber.”

Paedagogen som deltager: Pacdagogen kan indgd som deltager, der ikke ved alt det,
barnegruppen er optaget af, men som udforsker det ukendte sammen med bgrnene
og gerne vil vide mere gennem brugen af digitale leeringsredskaber.

Pzedagogen som guide: Paedagogen kan indga i rollen som guide, der rammeseetter forlgbet
og derved sikrer, at alle bgrn far mulighed for at deltage aktivt. Det betyder ikke, at alle

bern i gruppen bruger eksempelvis iPad’en samtidigt, men at alle bgrn er involveret i de
delprocesser i det paedagogiske forlgb, hvori iPad’en indgér som paedagogisk redskab.

Paedagogen som mester: Paedagogen kan indga som mesteren, der ved mere end barnene

i feellesskabet, og derfor har et ansvar for at bringe viden ind i feelleskabet og hjeelpe bgrnene
til at danne nye erfaringer gennem brugen af digitale leeringsredskaber. Arbejdet med digitale
leereprocesser kreever ikke, at peedagogen er ekspert i it. Mange bgrn har i hjemmet leert at
navigere rundt pa iPad’en og er maske mere fortrolige med iPad’ens funktioner end nogle

af paedagogerne. Det vigtige er imidlertid, at det psedagogiske personale indgar som
mesteren i forhold til at sikre, at brugen af digitale redskaber understgtter de paedagogiske
strategier og mal, sé det er paedagogikken, som styrer teknologien og ikke omvendt.

Paedagogen som aktgr: Peedagogen er som aktgr med til at udfolde feellesskabets kultur og
bidrage med sit engagement. Her indgér paedagogen som rollemodel i forhold til at motivere
og engagere bgrnene i alternative paedagogiske forlgb.

<



Digitale laereprocesser og et dynamisk leeringsmiljz

Principper for arbejdet med digitale laereprocesser

i Fremtidens Dagtilbud

Opsamlende er der i Fremtidens Dagtilbud udpeget nogle centrale paedagogiske principper for
interaktionen mellem det paedagogisk personale, barnet og bgrnegruppen i digitale leereprocesser.
Principperne er udledt pa baggrund af eksisterende viden om, hvordan brugen af digitale redskaber
bedst muligt understgtter bgrns trivsel, udvikling og leering. Det centrale er, at den paedagogiske
veerdi af digitale redskaber til fulde afhaenger af, hvordan redskaberne bruges. | jeres tilretteleeggel-
se af peedagogiske forlgb i BASIS-it er det vigtigt, at | reflekterer over, hvordan | bringer principperne

i spil.

Principper for interaktionen med bgrnene i digitale leereprocesser:

PADAGOGISKE PRINCIPPER

BESKRIVELSE

Det paedagogiske personale
understgtter, at barnet er
medskaber og aktiv deltager

Barnenes udvikling og leering styrkes bedst, nar barnet
indtager en rolle som medskaber af de digitale
leereprocesser. Derved er bgrnene aktive deltagere

i egen leering og udvikling.”

Det paedagogiske personale
understgtter, at bgrnene
udforsker, fordyber sig og
eksperimenterer gennem
brugen af digitale redskaber

Det er vigtigt for bagrns udbytte af digitale redskaber,

at brugen underlaegges bevidst paedagogisk styring.

Det har betydning, at det paedagogiske personale under-
stgtter bgrnene i at udforske teknologien og opfordrer

og guider dem til at ga pa opdagelse i det digitale univers."

Det paedagogiske personale
opfordrer til og faciliterer
samarbejde og dialog mellem
bgrnene, sa brug af digitale
redskaber bliver en social

og inkluderende aktivitet

Barnene kan styrke deres personlige og sociale
kompetencer, nar de arbejder sammen omkring digitale
redskaber og hjeelper hinanden."

Det paedagogiske personale
skaber forbindelse mellem digitale
og fysiske sammenhaenge/
verdener og opfordrer bgrnene

til fysisk aktivitet med digitale
redskaber

Barnenes kreativitet, leg og leering kan understattes
af, at barnene i de paedagogiske aktiviteter far erfaringer
med at koble digital leg og lzering med leg og lzering

i den fysiske verden.

Det paedagogiske personale
understgtter, at bgrnene mgder
digitale leeringsredskaber,

som indbyder til 8bne lege-

og leeringsoplevelser med
mange meningslag og indtryk

Digitale leeringsredskaber, der abner for forskellige
lzsninger, og dermed ikke bygger pa lukkede svar-
muligheder eller ét korrekt svar, understgtter barnet

i at g& pa opdagelse." Det kan ogsé indebezere, at digitale
redskaber benyttes i hele leeringsmiljget - de flyttes
rundt, integreres i legerum, anvendes inde og ude,

tages med pé tur osv.

|
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DEN DIGITALE APP-PAKKE
| FREMTIDENS DAGTILBUD

| Fremtidens Dagtilbud skal | bruge apps (digitale applikationer) pa jeres iPads i de psedagogiske
forlab.

Kvaliteten af de apps, som indgér i de paedagogiske aktiviteter, er naturligvis afggrende for, om

| kan bringe de psadagogiske principper i spil i de digitale lsereprocesser pa en givende made.

| Fremtidens Dagtilbud er der udpeget nogle kvalitetskriterier for udvaelgelsen af apps, som kan
bidrage til at understatte bgrns kreativitet, udvikling og lzering. Nar | selv skal finde apps, kan | bruge
kvalitetskriterierne til en fgrste vurdering af, om appen er anvendelig i det peedagogiske arbejde:

Hvad er en god app i Fremtidens Dagtilbud?

* Appen giver barnet rum til at skabe sit eget indhold.
» Appen kan anvendes pa forskellige mader og til forskellige formal.

» Appen indeholder flere kompleksitetslag - hvor der er mulighed for udvikling
0g progression.

* Appens produkter kan anvendes i andre sammenheaenge eller overfares til
andre platforme.

e Appen erintuitiv og brugervenlig.

Med udgangspunkt i de fem kvalitetskriterier og med blik for, at de udvalgte apps kan bruges

til at understatte laeringsomrader inden for sproglig udvikling og naturfaenomener, er der samlet
en app-pakke, som | skal bruge i de paedagogiske forlgb. De udvalgte apps er en “startpakke " til at
gve brugen af digitale laereprocesser for at understgtte bgrnegruppernes lseringsmal. Det betyder,
at | kan supplere med andre apps og digitale leeringsredskaber i projektperioden, men at |, i de
ugentlige aktiviteter i storgrupper, skal inddrage én eller flere af de apps, som indgér i Fremtidens
Dagtilbud.

Pa neeste side er de forskellige apps og deres funktioner kort beskrevet. P4 kompetenceudviklings-
dagen vil | arbejde med og fa inspiration til, hvordan app-pakken kan bruges i de psedagogiske
forlab.

©|
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Den digitale app-pakke i Fremtidens Dagtilbud

Apps kan opdeles i forskellige kategorier,” bl.a. laeringsspil-apps, som typisk er opbygget omkring
et univers, der bade har et lege- og leeringsperspektiv, semantiske apps, som tilbyder et bestemt
indhold, der kan veere relevant at inddrage i en paedagogisk sammenhaeng (eksempelvis i-bgger,
e-bgger, YouTube) og funktionelle apps, der som oftest er tomme, fordi brugeren selv skal udvikle
indholdet og finde og sammenseaette tekst, lyd og billeder til multimedieforteellinger.

| Fremtidens Dagtilbud er det funktionelle apps, som indgér i app-pakken. Denne type apps er
udvalgt for at understatte barnet i at skabe eget indhold. De er ogsa udvalgt for at skabe rum for,
at de forskellige apps kan bruges pa mangfoldige mader til at understgtte arbejdet med lzerings-
omréderne.
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JERES ARBEJDE TRIN FOR TRIN
| FASE 1-4

Det peedagogiske arbejde med BASIS-it fglger det didaktiske proceshjul, hvor | arbejder med en
malrettet og systematisk paedagogisk didaktik som ramme om et tre-fem-ugers aktivitetsforlgb.
| arbejder ud fra de fire faser:

Fase 1: Forberedelse af BASIS-it

| fase 1 genbesager | kompetenceprofilerne for de bgrn, som indgar i jeres storgruppe med
det formal at kvalificere jeres udveelgelse af lseringsomrader inden for sproglig udvikling
og naturfaenomener.

Hvilke understgttende redskaber skal | bruge?

 Det digitale analyseredskab, del 1: Indeholder spgrgsmal til refleksion over det enkelte
barns udgangspunkt for at deltage i leg- og leeringsaktiviteter og derudfra en kompetenceprofil
for bgrnegrupperne.

Arbejdsprocessen: Hvad gor 1?

 P3 et planlagt statusmgde begynder | med at finde bgrnenes seneste kompetenceprofiler i
analyseredskabet, for i feellesskab at danne jer et overblik over bgrnenes vaesentligste ressourcer
og behov inden for leeringstemaerne sproglig udvikling og naturfaenomener. | ser pa kompetence-
profilerne for de 3-6 arige barn, der indgar i jeres BASIS-it-storgruppe.

| jeres refleksionsgruppe med de paedagoger, som er knyttet til BASIS-it-storgruppen (stue/enhed),
planlaegger | pa statusmgdet et fem-ugers paedagogisk forlgb, hvori | integrerer digitale laere-
processer.

Hvilke understgttende redskaber skal | bruge?

 Et digitalt BASIS-it-planlaegningsredskab, som sikrer | kommer omkring alle dele af planleeg-
ningsarbejdet fra udveelgelse af leeringsomréder og beskrivelse af aktiviteter til udarbejdelse
af en egentlig procesplan for, hvornér de ugentlige aktiviteter med digitale laereprocesser skal
gennemfgres.

Arbejdsprocessen: Hvad gor 1?

* Udvzelgelse af leringsomrader og apps. Med afsaet i bgrnenes kompetenceprofiler udvaelger
| et lzeringsomrade for sproglig udvikling og for naturfeenomener, som | vil understatte i det
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Jeres arbejde trin for trin i fase 1-4

paedagogiske forlgb med digitale leereprocesser. | skal i BASIS-it ikke udveelge bestemte leerings-
mal, men blot lade jer inspirere af laeringsmaélene. Efterfglgende udveelger | én eller flere apps,
som | vil inddrage i det psedagogiske forlgb for at understgtte lzeringsomraderne. Endelig skal

| drgfte, om | arbejder med ét eller flere fokusomrader inden for det aktuelle aktivitetstema,
som rammesaetter indholdet i det paedagogiske forlgb pa samme vis som i BASIS-modellen.

¢ Udvikling og tilretteleeggelse af paedagogiske aktiviteter. | har frie haender til at tilretteleegge
det paedagogiske forlgb - blot aktiviteterne understatter de udvalgte leeringsomrader gennem
brugen af de apps fra pakken, som | gnsker at arbejde med sammen med bgrnene. Tag afseet
i principperne for interaktionen i digitale leereprocesser og reflektér over, hvordan | bedst taenker
principperne ind i aktiviteterne. Det er vigtigt, at aktiviteterne i et fem-ugers paedagogisk forlgb
bade har fokus pé sproglig udvikling og naturfaenomener. Det kan veaere forskellige aktiviteter eller
én og samme aktivitet, hvor der blot anleegges forskelligt fokus. | beskriver kort i planlaegnings-
redskabet, hvordan | vil tilretteleegge jeres aktiviteter.

e Det er vigtigt, at | dragfter, hvordan | tilgodeser bgrnenes forskellige aldre og forudseetninger med
aktiviteterne. Derudover er det ogsa vigtigt at drgfte, hvordan aktiviteten understatter, at alle
bern deltager i forskellige delforlgb, som knytter sig til en digital lsereproces, uden at alle bgrn
nedvendigvis bruger IPad’en direkte (hvilke bern star foran kameraet, bag ved kameraet, lytter
til lydoptagelser, som andre bgrn har optaget etc.).

| denne fase gennemfgrer | de planlagte paedagogiske forlab med anvendelse af apps svarende
til minimum én ugentlig time med BASIS-it-storgruppen.

. Hvilke understgttende redskaber skal | bruge?
* BASIS-it - refleksionsnoter, som | udfylder efter hver af de gennemfgrte ugentlige aktiviteter.

* De paedagogiske principper, som sikrer, at | i jeres interaktion med bgrnene undervejs i aktivite-
ten understgtter bgrnenes engagement, aktive deltagelse og leering.

. Arbejdsprocessen: Hvad gor 1?

* For aktiviteten gennemgar | planen for den aktuelle aktivitet og overvejer, hvordan | undervejs
vil sikre, at aktiviteten understatter laeringsomraderne, samt hvordan | vil ggre brug af de apps,
som | skal arbejde med.

* Som introduktion til aktiviteten fortzeller | bgrnene, hvad | skal lave, og hvad formalet er med
aktiviteten.

¢ Undervejs i aktiviteten anvender | Isbende de paedagogiske principper for interaktionen,
som | kender fra BASIS-modellen, og hjeelper begrnene med at holde fokus péa de valgte leerings-
omréader. | udfordrer bgrnene i at eksperimentere gennem digitale laereprocesser.

« Efter aktiviteten udfylder | korte refleksionsnoter, som fglger op pa brugen af digitale
leereprocesser i aktiviteten, samt bgrnenes deltagelse og engagement.
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| denne fase evaluerer | pa et statusmade i refleksionsgruppen jeres arbejde i det paedagogiske
fem-ugers forlgb.

‘ Hvilke understgttende redskaber skal | bruge?

 Videooptagelser af jeres interaktion med bgrnene i gennemfgrelsen af de planlagte aktiviteter
er et nyttigt redskab til evaluering af jeres egen praksis og rolle i forhold til at fremme et dynamisk
digitalt leeringsmilj@. Videooptagelser er seerligt anvendelige i arbejdet med stgrre bgrnegrupper,
fordi | er flere paedagoger til stede.

» Det digitale analyseredskab, del 1 og bgrnegruppernes kompetenceprofiler som statte til
at vurdere bgrnenes udbytte.

 Basis-it-refleksionsnoter som grundlag for at vurdere bgrnenes deltagelse og jeres egen
interaktion med bgrnene i den digitale leereproces.

. Arbejdsprocessen: Hvad gor 1?

» Pa statusmgderne i jeres refleksionsgrupper mellem fem-ugers aktivitetsforlgbene drafter
| barnenes udbytte af de digitale lsereprocesser, og i hvilken grad de har styrket deres kompe-
tencer inden for sprog og naturfaenomener.

* Med afszet i jeres refleksionsnoter og en udvalgt videooptagelse af aktiviteterne drgfter
| ogsé, om der er behov for at justere jeres arbejde med apps i det paedagogiske arbejde
- béde set i forhold til bgrnenes udbytte, og hvordan | har arbejdet med principperne for
digitale leereprocesser.
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EKSEMPLER PA AKTIVITETER
MED DIGITALE LAREPROCESSER

Aktiviteterne nedenfor er rettet mod vokseninitierede aktiviteter i store grupper. Aktiviteterne er
eksempler pa, hvordan | kan understgtte laeringstemaerne naturfaenomener og sproglig udvikling.

Fokus pa leeringsomrader indenfor naturfaenomener

» Tage billeder af genstande, der kategoriseres efter stigende/faldende, mal/lsengde/vaegt og lave
en bog. | kan bruge appen Book Creator.

* Praesentere, introducere og udforske naturen i al slags vejr og pé alle arstider for at f& viden om
arstidernes skifte og forandring. | kan optage processen, sa skiftene kan hurtiggeres og redigeres.
| kan bruge appen iMotion/Timelapse. Eller bagrnene kan tegne dagens vejr i Draving Pad.

» Undersgge, erfare og udforske planters udvikling fra frg til plante for at fa viden om veekst,
frugtsaetning, nedbrydning og kompostering. Eller optage ting/mad/dyr der forgar. Eksempelvis
ostemaden, der mugner, hvor | snakker om tid eller cyklus. Processen kan optages og redigeres, sa
den eksempelvis kan afspilles i forskellige tempi. | kan bruge appen iMotion og appen Timelapse.

e Forsgg med tyngdekraften og forskellige maengder. Eksempelvis hvad rammer jorden fgrst:
en stor sten eller en klump vat. Derigennem far bgrn viden om masse og vaegt. Processen kan
optages til filmsekvenser med appen iMovie, som efterfglgende spilles bade forleens og bagleens
for at “lege med tyngdekraften”.

* Indsamle genstande med forskellige former og mgnstre i naturen eller i dagtilbuddet - fx firkanter,
cirkler, trekanter. | kan tage billeder af formerne og hente billederne ind i tegneprogrammet
Drawing Pad, og tegne figurerne op, sa de fremstar tydeligt. Til sidst kan billederne fx bruges til
at lave et vendespil i Fotohuskespillet eller i iMovie, hvor bgrnene kan forteelle til billederne.

» Barnene laver historier, der omhandler en stemning eller en sindstilstand, og derved far
de erfaringer med at kategorisere. | kan bruge appen Puppet Pals.

Fokus pa leeringsomrader indenfor sproglig udvikling

* Optage lyde i naturen, i dagtilbuddet eller andet, og lave en geetteleg, hvor bgrnene skal geette
lyde, hvilke bogstaver de minder om og derigennem gve lydlig opmaeerksomhed. | kan bruge appen
iMovie eller Fotohuskespillet.

* Bygge ord, fx bgrnenes egne navne, med pap/flamingo-bogstaver eller skumalfabet, der optages
pa video og samles til sméa animationsfilm. | kan bruge appen Timelapse.

¢ Digitalt dukketeater omhandlende skovens eller havets dyr; bgrnene er medskabere i at fortolke
og genskabe dyrenes univers. Bgrnene kan selv leegge lyd eller stemme til teateret. | kan bruge
appen Puppet Pals.
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e Lave en elektronisk sangbog med barnenes egne optagelser og tegninger, eller bagrnene kan lave
bager med ting, der starter med samme bogstav. | kan bruge appen Book Creator.

* Lade bgrnene tage billeder og filme deres yndlingssted i bgrnehaven som en digital forteelling.
| kan bruge appen iMovie.

* Den digitale fangeleg. En moderne fortolkning af den traditionelle fangeleg, hvor “fangeren”
fanger de andre bgrn ved at tage et billede af det barn, som fanges fx bgrn med samme
forbogstav i deres navne eller bgrn med samme farve tgj. Eller fx tage flest mulige billeder
af en form/farve pa tid. | kan bruge appen iMovie eller iPad’ens kamera.

* Optage en begivenhed (fx spisning eller fejring af fgdselsdag) og bruge filmen til at snakke
om dagens gang og derigennem understgtte kommunikation og sprogbrug. | kan bruge appen
Timelapse.

Eksempel pa paedagogisk forlagb

Her falger et eksempel pa leeringsaktiviteter med brug af apps inden for aktivitetstemaet
kulturelle udtryksformer og veerdier. Der er valgt lzeringsomrader indenfor sproglig udvikling

og naturfaenomener og to fokusomrader inden for kulturelle udtryksformer og veerdier, som det
peedagogiske personale har vurderet er relevante for den konkrete bgrnegruppe. Eksemplet
giver inspiration til strukturerede aktiviteter med brug af digitale lsereprocesser.

"Vi planleegger under overskriften ‘I musikken’ et fem-ugers forlgb for bgrnene, hvor vi gennemfgrer

aktiviteter med fokus pé sestetiske oplevelser og skabende praksis. Vi har primaert fokus
pé pejlemaerkerne:

Bgrnene oplever og far erfaringer med forskellige sestetiske udtryksformer, en bred vifte
af genrer og forskellige digitale medier og platforme.

Bgrnene afprgver forskellige sestetiske udtryksformer og gar sig erfaringer med forskellige
genrer, teknikker og redskaber.”
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Eksempel pa paedagogisk forlgb i BASIS-it
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