


Kolofon

Pa Spor af
Kunst & Ord

Redaktion og udgivelse:
Bgrnekulturhuset
Kultur og Borgerservice
Aarhus Kommune

1. udgave. februar 2018

Grafik og layout:
papapir.dk

Tryk:

ITK DESIGN

Kultur og Borgerservice
Aarhus Kommune

Foto:
Martin Dam Kristensen
ARo0S

B@rnekulturhuset



Indhold

04 Forord

07  Artikler x 7

08 Pa Spor af Kunst og Ord
10 ‘Min kunst-historie’
12 Leg med sproget i kunsten

14 Sprog og kunst gennem hzaenderne

16 Flyv med 'Fortzelletaeppet'

18 At arbejde med kunstneriske laereprocesser

20 Astetiske laereprocesser i Barnehuset Klods Hans

25  Kunstnerworkshops x 5
26 Astrid Skibsted

32 Ida Marie Lebech

36 Tanja Eijgendaal

40 Malene Lynggaard Thomassen
44 Line Frgslev

5 Opgaver x 34 .
52 Natur

60 Kroppen
68 Farver
77 Opgaver: Efterbearbejdning

80  Kontakt + Litteratur




Forord

04

Forord

Sadan bruger du inspirationskataloget:

e Det kan laeses fra start til slut
e Det kan fungere som opslagsvaerk for relevante tematikker

Brugsanvisning til inspirationskataloget

Inspirationskataloget er primeert til dig, der arbejder i
daginstitution, og formalet er at hjalpe og inspirere dig i
dit daglige arbejde. Kataloget indeholder artikler og seste-
tiske processer, der er direkte overfgrbare til din og bgr-
nenes hverdag. Du kan bruge dem til at understgtte, at
det enkelte barn far oplevelser med byens kunst og kultur
pa et aktivt opsggende, reflekterende, selvstendigt og krea-
tivt niveau.

Nar vi inddrager eestetiske leereprocesser i bgrns daglig-
dag, pavirkes deres udvikling og lzering, ikke bare i nuet,
men ogsa langt ind i fremtiden. Zstetiske lsereprocesser
er i sig selv berigende og dannende. Samtidig kan de ogsa
gavne bgrns dannelse, leering og udvikling — ikke bare
inden for billedkunst, men ogsa pa andre omrader.

Ved at arbejde med astetiske udtryksformer stimuleres
udviklingen af sprog og literacy. Det szerlige ved den aeste-
tiske leeringsmade er, at nar vi udtrykker os aestetisk
gennem fx billedkunst, gar vi igennem en fortolknings-
proces. Vi reflekterer, sorterer og skaber mening i vores
indtryk i feellesskab med andre og udveksler ideer og
synspunkter.”

Det er ikke mindst vigtigt i den flerkulturelle virkelighed,
som langt de fleste bgrn i dag er en del af. Det betyder,
at de i hgjere grad end tidligere selv skal skabe falles
referencer pa tveers af kulturer, og at det sker i den lokale
sammenhang, som bgrnene er en del af — fx i daginstitu-
tionen eller i skolen. Opbygningen af falles referencer er
afggrende: ”... ikke mindst i forhold til etiske dilemmaer,
som bgrn og unge forventes at tage stilling til og ggre valg
i forhold til. Og det handler om valg, som fgrst og frem-
mest kan fa betydning for dem selv, men ogsa for deres
naermeste og andre, de aldrig har medt og ikke kender.”?

Netop kunst, billedsamtaler og aestetiske laereprocesser
er velegnede til dette og her far du en raekke praktiske
redskaber til at ga i gang.

Manualen er rettet mod de nye paedagogiske laereplans-
temaer: ‘Kultur, sestetik og feellesskab’, ‘Kommunikation
og sprog’ samt ‘Alsidig personlig- og social udvikling’. Men
bade de padagogiske leereplanstemaer ‘Krop, sanser og
bevaegelse’ samt ‘Natur, udeliv og science’ er ogsa inklu-
deret i form af barnets ageren i verden, og de laereprocesser
som foregar i naturen og indgar i bogens tema ‘Natur’.

Der er mange hensyn at tage, nar man arbejder med
mindre bgrn, fx middagslur og hvor langt sma bgrn kan
ga. Derfor er denne manual taenkt som en inspiration til
dit daglige arbejde i daginstitutionerne, men den er ogsa
en opfordring til at teenke kunst og zestetiske oplevelser
og leering ind i neeromradet.

Kataloget er opdelt i tre dele.

Artikler, som du kan lade dig inspirere af, og som er vink-
let forskelligt ud fra emnet ‘Pa Spor af Kunst og Ord’.

Kunstnerintroduktion, som giver en introduktion til de
fem huskunstnere, der har deltaget i projektet og bidraget
til denne bog ud fra deres kunstneriske aktivitet i bgrne-
haven.

Idékatalog, som du kan lade dig inspirere af og som er
overfgrbare til daginstitutionen, med 34 bud pa asteti-
ske lzereprocesser fra de kunstnere, paedagoger og kunst-
formidlere, som har staet for processerne i projektet "Pa
Spor af Kunst og Ord".

Projektet ‘Pa Spor af Kunst og Ord”

| projektet ‘Pa Spor af Kunst og Ord’ har ARoS - Aarhus
Kunstmuseum, Dagtilbud Sgdalen med D.l.I. Klods Hans
som omdrejningspunkt og Bgrnekulturhuset i Aarhus
samarbejdet om at give 3-6-arige i D.l.I. Klods Hans og
Dagtilbuddet Sgdalen fgrstehandserfaring med indtryk og




udtryk af kunst og kultur for at opna et mangfoldigt
billedsprog og talesprog samt fa styrket bgrnenes krea-
tivitet og dannelse. Dette er sket gennem vidensdeling,
kompetencelgft, kunstnerbesgg og workshops pa ARoS
og ved besgg af kunstnere pa institutionerne. Projektets
afsaet er afprgvning af et nyt partnerskab mellem en
kulturinstitution og et dagtilbud i Aarhus Kommune, som
er muliggjort gennem stgtte fra Slots- og Kulturstyrelsen.

Erfaringen fra partnerskabet danner baggrund for dette
inspirationskatalog, som forhabentlig ogsa kan inspirere
andre paedagoger i Aarhus Kommune til at arbejde endnu
mere med kunst, dannelse og aestetiske processer i hver-
dagen ved at benytte byens kunst- og kulturinstitutioner
og maske indga i nye givende partnerskaber med byens
mange institutioner.

D.l.I. Klods Hans og paedagog Lene Krone har i projektpe-
rioden besggt ARoS 1-2 gange manedligt med omvisning
og workshop samt besggt museet pa egen hand. Efter
hvert besgg pa ARoS har paedagoger og kunstnere arbej-
det med understgttende og dialogisk samtale og sprog-
stimulering, og de har stgttet bgrnenes refleksion over
kunstvaerkerne og barnets proces med at producere egne
veerker. Det har veeret sjovt, givende og lzererigt for alle
parter.

Partnerskabet mellem ARoS og Klods Hans har samtidig
givet bgrnene i institutionen en teet relation til ARoS, og
det har integreret museet og forankret de zestetiske
lereprocesser yderligere i Klods Hans’ daglige arbejde.
Det afspejler sig i udsmykningen i institutionens inde- og
uderum samt i arbejdsmetode og omfang.

Rigtig god forngjelse!

I alt har 30 bgrn mellem 3-6 ar deltaget fra D.LI. Klods Hans,
mens der fra Dagtilbuddet Sgdalen har deltaget 80 bgrn i
projektets afviklings ar, hvoraf 40 % af bgrnene er af anden
etnisk herkomst end dansk.

Dagtilbuddet har fet 12 omvisninger med workshops pd ARo$
o¢ alle institutioner har haft mellem 1-7 kunstnerbesgg.
Herudover fr 12.000 bgrn i Aarhus Kommunes dagtilbud gavn
af inspirationskataloget til padagogernes fortsatte arbejde
med l2replanstemaerne.

Projektet er stottet af Slots- og¢ Kulturstyrelsen
med 210.200 kr. Egenfinansiering fra Bgrnekultur-
huset var pa 220.000 kr.

1) Merete Sgrensen, lektor pa UC
Sjeellandspaedagoguddannelse, og som netop har
afleveret ph.d.-afhandling pa Institut for Uddannelse
og Padagogik (DPU).

2) Guri Lorentzen @stbye, ”Barn + Kunst = Danning, p. 97.
Gurilo Forlag, Oslo 2007
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Fedekeden til fremtidens kunst og
kultur begynder med bgrn o¢ unge.

Marianne Jelved, forhenvaerende Kulturminister.
STRATEGI FOR SKOLEB@RNSM@DE MED KUNST OG KULTUR,
Det begynder med bgrn og unge, maj 2014,

Kulturministeriet, s.5

Vi har alle et afset for at vare kreative, men
hvis vi glemmer at tenke stort, ¢glemmer at
vare legende, eksperimenterende og¢
fantasifulde, sa bliver vi altsd mindre kreative
o¢ opfindsomme, end vi ellers kunne have
varet.

Lene Tanggaard, professor, cand.psych. STRATEGI FOR SKOLEB@RNS M@DE
MED KUNST OG KULTUR, Det begynder med bgrn og unge, maj 2014,
Kulturministeriet, s.8
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Pa sporet af kunst 0¢ 0Fd i et 0-6-srsperspektiv 1

Af Anette Bendixen, Sprogkonsulent,
Paedagogik og Integration, Aarhus Kommune.

"Hvem er illustratoren?”

Sadan lgd det klart og tydeligt fra en dreng, der sammen
med sin bgrnehave var pa tur til AROS og stod og kiggde
pa et maleri. To kvinder som overveerede spgrgsmalet til
paedagogen, kiggede lige op - for hgrte de rigtigt? Det
gjorde de.

Drengen var med sin bgrnehave fra det vestlige Aarhus
pa besgg pa museet og kunne bruge ordet illustrator, da
han i institutionen har dialogisk laesning. Her snakker man
bl.a. om hvem, der har lavet tegningerne pa forsiden og
inde i bogen, og hvad sadan en person kaldes.

Drengen, som ikke er vant til at komme pa museer og se
pa malerier og kunst, formar at overfgre et begreb fra én
sammenhang til en anden sammenhang: Fra bgger og
laesning til maleri og museum. Hvis han nu havde set pa
et trykt kunstveerk med en tegneserie, ville ordet veere
helt perfekt. Opgaven er hér for padagogen at udvide
drengens og de gvrige bgrns ordforrad, sa ogsa maler og
kunstner bliver ord, der erfares og aktivt bruges i den rette
sammenhaeng. Det handler om at fa en dybdeforstaelse
af et ord. For et billede er jo ikke bare et billede — det kan
vaere mange ting: Fotografi, plakat, reklame, maleri, tegning,
collage — bare for at naevne nogle.

Haenger kunst og sprog sammen? Ja, ligesom bgger kan
abne og udvide bgrnenes verden via det skrevne sprog,
sa kan kunsten det i hgj grad ogsa. Kunst er sanselig og
umiddelbart ikke-sproglig. For vuggestuebarnet er det det
sanselige, der fylder, og paedagogens opgave er sprogligt
at saette ord pa sansningen og oplevelsen.

For bgrnehavebarnet er det stadig det sanselige der fylder,
men her er de sproglige kompetencer mere i spil, og der
skal saettes ord pa en verden, som mange bgrn ikke har
erfaring med - hverken kulturelt eller sprogligt.

Det at ga pa museum og se pa kunst er ikke en del af alle
barns kulturelle bagage. Det er derfor fantastisk vigtigt, at
paedagoger udvider bgrnenes verden ved tage dem med
i nye sammenhange; ga pa museer og se pa kunst i
byrummet fx. Det er afggrende, at de sammen satter ord
pa det, de ser og undrer sig over. Det er med til at udvikle
gode dialoger her og nu med bgrnene. Samtidig skabes
forudsatninger for, at bgrnene tilbage i institutionen far
rastof til selv at lave nye fortzellinger, nar de selv er kreative
medskabere enten i billedprocesser eller i leg.

Dagtilbud er via lovgivningen forpligtet til at arbejde med
de seks lzereplanstemaer. De to lzereplanstemaer fra 2004:
‘Kulturelle udtryksformer og veerdier’ og ‘Sprog’ er oplagt
at kombinere. Undersggelser fra Danmarks Evaluerings-
institut EVA viser, at netop lereplanstemaet ‘Kulturelle
udtryk og veerdier’ sammen med temaet ‘Natur og
naturfeenomener’ ikke i samme omfang prioriteres i dag-
tilbuddene som de gvrige fire leereplanstemaer. Det ma
der ggres noget ved!

Sa man kan med fordel komme i gang med at se, opleve
og udgve kunst med bgrnene. St ord pa, hvad bgrne-
ne ser, rgrer ved, tegner, maler og fortaeller. Stil sp@rgs-
mal, der udfordrer bgrnenes abstrakte teenkning, som fx
"Hvad tror |, der er sket fgr situationen pa billedet blev
malet?” eller “Hvad sker der mon efter det, vi ser pa
billedet?” Bgrnenes egne erfaringer og forestillinger vil
pa den made blive udfordret og komme i spil.

Nar bgrn selv er udgvende, szetter det ikke bare spor rent
visuelt, men ogsa sprogligt og hukommelsesmaessigt. De
voksne er sproglige facilitatorer. De skal veere med til at
skabe gode lzringsmiljger, hvor alle bgrn far mangfoldige
kulturelle oplevelser bade som indtryk og udtryk. Billeder
og anden kunst kan i den grad abne for dialog og veaere
med til at skabe en kobling til det enkelte barns erfaringer,
sprog og liv.

Vigtigst af alt er, at nar man inddrager kunst i hverdagen
med bgrn, er der ingen rigtige eller forkerte svar.



Derimod er der rigtig gode muligheder for at udvikle de-
res nysgerrighed og understgtte deres fantasi og sprog
ved at formidle og lave kulturelle og zestetiske processer
med bgrnene.

Sa naeste gang | besgger ARoS, kunne | lade bgrnene veael-
ge et billede, de godt kan lide, fotografere det og bruge
det til en dialog i institutionen. Abn op for en dialog om,
hvad der har faet dem til at vaelge netop det billede. Bed
dem beskrive billedet ud fra, hvad de kan se, men prgv
ogsa at fa dem ftil at forteelle, hvilke fglelser og oplevel-
ser, det veekker i dem. Kombinerer det med en minifer-
nisering for foraeldrene. Det vil seette SPOR i bgrne — og
voksenhgjde.

Artikel 1
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Dagtilbuddet Sgdalens s=rlige sprogindsats:

- Latenstid 10 sekunder, sd bgrnene far god tid til at
formulere sig. (Vug./Bhv.)

- Referere til barnets tidligere erfaringer (Vug.)

- Hv-spargsmal, -udfordre bernene kognitivt, udvide
deres s@tninger, gge turtagningen i den enkelte
dialog (Bhv.)
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Inae . o« I
Min kunst-historie - Museumshesgg som arena for bgrns sproglige udvikling 2

Af Anne Mette Hgncke, formidlingsudvikler Bgrn & Unge,
ARoS.

De danske daginstitutioner rummer forskellige former
for miljger og fysisk inventar, som bidrager til bgrnenes
sproglige udvikling. Det kan fx vaere et hyggehjgrne med
alfabetklodser, en leesehule med bgger, en veeg med alfa-
betplakater eller noget helt fjerde. Men ogsa uden for
institutionen findes der interessante miljger, som med
en ret enkel rammesaetning vil kunne udnyttes til sprog-
fremmende aktiviteter. Et af disse miljger er kunstmuseet
ARoS, og med anvendelsen af opgavearket ‘Min kunst-histo-
rie’ far museumsoplevelsen og det dertil knyttede sproglige
arbejde med de 3-6-3arige en ekstra dimension.

Pa ARoS skal bgrn altid fgle sig velkomne. Det ligger i vores
malsaetning, at vores formidling skal bidrage aktivt til, at
bgrnene bliver fortrolige med kunsten og tager ejerskab til
museet. Det har derfor ogsa vaeret med stor glaede, at vi
gik ind i projektet ‘P4 Spor af Kunst og Ord’. Her fik
vi mulighed for at arbejde sammen med projektets gvrige
partnere med et specifikt fokus pa det, der sker med bgrns
sproglige adfaerd, nar de omgas originale kunstvaerker og
sidelpbende udfordres med kreative aktiviteter.

En af frugterne fra dette partnerskabsprojekt er udarbej-
delsen af det opgavemateriale, vi har valgt at give navnet
‘Min kunst-historie’. Det er taenkt som en konkret hands-
reekning til sprogdyrkende aktiviteter efter et museums-
besgg har fundet sted.

Opgavematerialet ‘Min kunst-historie’ findes i kataloget
her pa side 79.

Forforstaelsen: Indledende aktiviteter i daginstitutionen

Forforstaelse handler om at give bgrnene ord, billeder
og satninger fgr en aktivitet igangsaettes. Nar vi bruger
et kunstmuseum som arena for sproglig udvikling af de
3-6-arige, bgr vi derfor starte med at rette fokus mod
bgrnenes forforstaelse af, hvad et kunstmuseum er.
Herunder skal vi informere bgrnene om de praktiske

rammer for besgget fx Skal vi spise madpakker? Skal vi
kgre i bus? Hvilket regler for opfgrsel er der pa et kunst-
museum?

Denne del af forberedelsen bgr desuden specifikt sigte pa
de for-faglige ord — dvs. ord som relaterer til det kunst-
neriske fagomrade - og det skal ske pa et realistisk ambi-
tionsniveau i forhold til malgruppen. Fglger vi radene fra
landets prominente sprogforskere, bgr opbyggelsen af
ordforrad relateret til kunst og egne oplevelser nemlig pa
ingen made veere "light”-udgaver (som fx ”Se, der star en
skulptur”). Bgrnene bgr i stedet i en relativ tidlig alder fa
udbygget et basisniveau af ord ved Igbende at blive praesen-
teret for specifikke og faglige betegnelser (som fx ”Se, der
star en traeskulptur”). | den forbindelse er det vores er-
faring, at man med fordel kan indarbejde en raekke af de
forskellige kunst- og museumsrelaterede aktiviteter, som
0gsa indgar i neervaerende inspirationsbog.

Anvendelsen: Besgg pa kunstmuseet ARoS

Under museumsbesgget bgr fokus veere rettet mod at
give bgrnene anledning til at anvende de ord og begreber,
de har vaeret praesenteret for i det indledende arbejde
omkring forforstaelsen. Med afsaet i disse ord og begreber
vil fortzellingerne om vaerket med fordel kunne kobles til
bgrnenes egen hverdag og deres egne historier. Pa den
made vil sma fortaellinger om veerkerne lige sa stille kunne
sammenstykkes til historier, hvor alle i gruppen far mulig-
hed for at bidrage aktivt til forteellinger om kunstvaerkerne.

Ogsa her pa indholdssiden ggr det sig geeldende, at samta-
len bgr inddrage specifikke betegnelser: Fx at man i stedet
for at stille spgrgsmalet “Hvad laver manden i billedet?”
stiller et spgrgsmal, der bygger pa den specifikke under-
kategori af ‘mand’, og &endrer spgrgsmalet til: "Hvad laver
fiskeren i billedet”. Derfor kan man ogsa med fordel vaelge
veerker, der har en stor detaljerigdom, som bgrnene kan
ga pa opdagelse i rent visuelt — og dermed ogsa sprogligt.
Det vil pa mange mader veere givtigt i forhold til dialogen
omkring oplevelsen af kunstvaerket, at man her sa vidt
muligt ogsa undgar ”lukkede” spgrgsmal - spgrgsmal, der



vil kunne udlgse ja/nej svar - og i stedet forsgger at holde
spgrgsmalene “abne” - nemlig spgrgsmal, der lader barnets
personlige overvejelser og vurderinger indga.

Efterbearbejdningen: Genfortzellingen i hjemmet

Efterbearbejdningen af museumsoplevelsen er en vigtig
fase, nar det sproglige udviklingsarbejde med de 3-6-arige
skal teenkes sammen med besgget pa et kunstmuseum.
Efterbearbejdningen handler nemlig om at samle op pa
det laerte med bgrnenes egne sansninger og oplevelser i
fokus. Idet barnet her stilles over for fx at skulle referere
til en kunstgenstand, der er uden for synsvidde, er det i
denne proces, de nye ord og begreber rodfaester sig og
dermed ogsa bliver meningsfulde for barnet.

For at hjaelpe dette pa vej bestar opgavematerialet ‘Min
kunst-historie’ af et ark, som bgrnene far med hjem, efter
de har vaeret pa tur til ARoS. Det er her tanken, at bgrnene
skal forsgge at illustrere et kunstveerk, som de husker det
fra museumsbesgget. Med egne ord skal de samtidig gen-
fortzelle oplevelsen af det valgte kunstvaerk for foraeldrene,
som til gengaeld far til opgave at notere barnets forklaring
pa opgavearket — sa ordret som muligt. De udfyldte opgave-
ark afleveres evt. tilbage til daginstitutionen, hvor de kan
samles til et faelles haefte.

Artiklens pointer:

e Etbesgg pa et kunstmuseum vil pa mange mader kunne
styrke den sproglige udvikling hos de 3-6-arige.

e Bgrnenes sproglige udvikling styrkes, nar rammesaet-
ningen bade medtanker bgrnenes forforstaelse af
kunst og afrunder med aktiviteter, der efterbearbejder
oplevelserne pa museet.

e Inddrag sa vidt muligt bgrnenes personlige historier
og egne oplevelser i de samtaler, der foretages foran
kunstvaerkerne. Pa den made skeerpes opmaerksom-
heden, og bade indlevelse, hukommelse og sproglig
forstaelse styrkes.

e Gentag de svar og evt. nye ord, der anvendes i dialogen
omkring kunstvaerkerne. Dette er med til at fremme
ordenes betydning og giver bgrnene personlige erfa-
ringer med ordenes anvendelse.

e Daginstitutioner er altid velkomne til selv at tage
bgrnene med rundt pa ARoS, men det vil naturligvis
ogsa veaere muligt at tilkebe en museumsformidler
med speciale inden for projektet ‘Pa Spor af Kunst og
Ord".

Sjove fakta:

e Bgrn er de bedste kunstbeskuere, idet de besidder
en naturlig evne til at stille umiddelbare spgrgsmal
til veerket og ftil selv at fortaelle. En gunstig made at
bibeholde den fortelleglaede, der ligger i denne dbne
tilgang til kunstoplevelserne, kan bl.a. veere at pree-
sentere dem for originalvaerker.

e Hvad enten man er fire eller 74 ar, sa abner kunsten
sig f@rst op for os, nar vi engagerer os i den, og nar vi
taler om den.

Artikel 2

11



Artikel 3

12

Le¢ med sproget i kunsten

Af Kathrine Bording, omviser pd ARoS - Aarhus Kunstmuseum.

I bgrns mgde med kunsten er det afggrende at skabe en
vekselvirkning mellem det sete, og det b@rnene selv skaber —
uanset om det geelder forteellinger, eller der opstdar sma
nye kunstveerker. For det er her, kunsten for alvor far be-
tydning.

Partnerskabet mellem ARoS, Bgrnekulturhuset, Daginstitu-
tionen Klods Hans og Aarhus Kommune er bl.a. udmundet
i nye modeller for ideelle rammer for besgg for projektets
malgruppe: De 3-6-arige.

Artiklen her er et resultat af de erfaringer, vi har gjort os
gennem samarbejdet, og den vil belyse tre mulige temati-
ske tilgange til et museumsbesgg pa ARoS: ‘Farver’, ‘Krop-
pen’ samt ‘Natur’.

Feelles for de tre tilgange er undersggelsen af, hvordan
man kan arbejde med kreative processer med bgrnehave-
barn som specifik malgruppe. Hvordan kan kunstmuseet
fungere som arena for disse processer? Og ikke mindst:
Hvordan kan kunstvaerkerne fungere som konkrete brikker
i et sprogligt puslespil?

Formidling for store og sma

| starten af hver omvisning szetter jeg som omviser altid
rammerne for den naeste time. Hvad skal vi se? Hvordan
skal man opfgre sig pa et kunstmuseum? Det er her min
erfaring, at besgget startes bedst med at lade bgrnene
svare og ridse reglerne op. Pa den made huskes det bed-
re undervejs. Derudover er det vigtig at anerkende, at en
time kan veaere lang tid at sidde stille og lytte. Maske szer-
ligt for de 3-4-arige er det vigtigt at aftale, hvordan man
tager en pause undervejs — hvordan melder man sig ud,
hvis man bliver traet?

Pa ARoS bestar omvisninger for bgrn som regel af opgaver
og lege undervejs. Det at supplere dialog med konkrete
gvelser giver bgrnene en kropslig erfaring, som igen
resulterer i en bedre samlet forstaelse og oplevelse af
et kunstveerk. | vores specifikke partnerskabsprojekt har

3

bgrnenes sproglige udvikling faet saerlig opmaerksomhed.
| den forbindelse har jeg haft stort fokus pa hver gang at
gentage bgrnenes svar for hele gruppen. Gentagelserne
skal hjaelpe til, at ordene bliver en del af barnets ord-
forrad, samtidig med at barnets udtale udvikles. Barnet
arbejder saledes med ordforrad og udtale ved selv at
komme pa banen, hvor gentagelsen af ordet hjelper til at
forankre ordet i barnets hukommelse.

Som en afsluttende gvelse har jeg god erfaring med i feelles-
skab med bgrnene kort at opsummere besgget for at for-
ankre oplevelsen, leeringen og sprogforstaelsen yderligt:
"Hvad har vi set i dag?”, “Har vi lzert noget nyt?” og "Hvad
kunne | bedst li"?” Pa den made gentager barnet vaerkets
fortzelling, navn, farve eller form endnu engang, og hukom-
melsen aktiveres.

Regnbuens farver

Under temaet ‘Farver’ gik bgrnene pa farvejagt efter alle
farverne pa ARoS. Lige sa snart de fandt et veerk i udstil-
lingen med alle regnbuens farver, skulle de saette sig ned
foran det og med handsopraekning udpege en farve. Her
kan man pa skift tale om hver enkelt farve. Hvilke ting ude
i verden har den bla farve? Omvendt, hvis hver arstid
havde en farve, hvad ville det sa veere? Hvilken form og
lyd har farverne?

En anden gvelse jeg har anvendt er gaetteleg, hvor bgr-
nene gar sammen to og to. Pa skift skal de vaelge en ting
med en bestemt farve. For eksempel: “Jeg er grgn, jeg har
mange arme, jeg bor i skoven, jeg kan blive meget gam-
mel, hvem er jeg?”.

Tilbage i kroppen

Pa omvisningen med ‘Kroppen’ som tema tog jeg udgangs-
punkt i Ron Muecks skulptur ‘Boy’ Her ligger en fordel i,
at de fleste bgrn har set ham fgr. Hvordan har ‘Boy’ det?
Hvilket humgr er han i? Hvis han er ked af det, hvordan
kan man sa se det i hans ansigt? Her kom bgrnenes empati
virkelig i spil. De bemaerkede bittesma detaljer i ‘Boy’s’
ansigt sasom skyggerne omkring gjnene eller den smalle



mund. Vi talte om de forskellige fglelser, som vi menne-
sker kan udtrykke, og dermed kom vi ogsa omkring bgr-
nenes egne erfaringer med disse fglelser. Vi bemaerkede,
hvordan ‘Boys’ taeer er helt hvide, dér hvor han trykker
dem ned i gulvet. Vi gjorde det samme ved at presse vores
fingre ned i gulvet, sa vores fingre og negle ogsa blev helt
hvide.

Bgrnene gik desuden en tur rundt om ‘Boy’, mens vi talte
om, hvorvidt han ser anderledes ud fra andre vinkler? Her
kunne bgrnene ogsa digte historie om ham. Hvorfor er
han sa stor? Hvordan er han kommet op ad trappen? Hvor
boede han fgr, han kom til ARoS? Hvad for en st@rrelse sko
bruger han?

Med kroppen som tema kan man ogsa inddrage mere
klassiske veerker fra ARoS’ samling. | udstillingen ‘Human
Nature’ pa museets niveau 8, haenger fx to portreaetter af
parret Hr. og Fru Foght, malet af den danske guldalderma-
ler C.W Eckersberg. Her kan bgrnene ligeledes digte histo-
rier om parret. Hvor bor de? Er de kongelige? Bor de pa et
slot? Veerkerne er portraetter — hvor tror | disse malerier
har hangt hjemme hos Hr. og Fru Foght? Har | billeder af
jer selv derhjemme?

Nar vi gar fra veerk til vaerk, kan man med fordel give for-
skellige kropslige udfordringer. P4 den made bliver omvis-
ningen en vekselvirkning mellem samtale, leg og bevae-
gelse. Hvem kan ga langsomst? Hvem kan hoppe pa ét
ben? Hvem kan ga sideleens? Hvordan fgles det at ga pa
trapperne? Pa hvilken made er trapperne anderledes end
dem, vi plejer at ga pa?

Aftryk i naturen

| forbindelse med de omvisninger jeg har foretaget for bgr-
nehavebgrn langs stranden pa udstillingen ‘ARoS Triennial
The Garden — End of Times, Beginning of Times’, har fokus
vaeret pa den made, hvorpa vi mennesker saetter aftryk i
naturen. Det at opleve kunsten udendgrs gav mere plads
og dermed ogsa flere muligheder i forhold til lege og
bevaegelse. | den fgrste gvelse gik bgrnene sammen to og

to. De fik en klump modellervoks og skiftes til henholdsvis
at forme genstande fra naturen og geette. Det ene barn
formede modellervoksen, mens den anden geettede |gs
og fik pa den made navnt en masse ting, som vi finder i
naturen. Vekselvirkningen mellem at se et kunstvaerk og
selv skabe noget af modellervoksen skabte utrolig stor
sammenhang, fordi bgrnene skal gentage den kunstne-
riske praksis, som de netop har set.

Tilsvarende fik bgrnene udleveret et stykke kridt og kun-
ne derefter tegne pa stenene ved stranden. @velsen var
specifikt knyttet til Katarina Grosses veerk pa Tangkrogen,
hvor hun har malet et stort omrade rgdt og hvidt: Et stort
abstrakt landskabsmaleri. | den forbindelse kan man snak-
ke videre om, hvilke andre spor mennesket efterlader i
naturen. Her var bgrnene meget opmaerksomme pa det
skrald, mennesker smider i naturen og pa, hvilke Igsnin-
ger man evt. kan kunne finde pa det problem.

Artiklens pointer:

e Som sa meget anden leering ma den optimale kunst-
og museumsoplevelse for bgrnehavebgrn besta af
bade dialog, leg og bevaegelse.

e Det afggrende er at skabe forbindelse mellem kunst-
vaerket og bgrnenes eget univers. @velserne, som er
skitseret i denne artikel, kan fungere som et veerktgj
til at skabe netop denne forbindelse.

e Nar vi aktiverer vores krop pa museet, far vi kunsten
helt ind under huden.

Artikel 3
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Sprog o¢ kunst gennem handerne A

Af Rikke Borg-Lauritsen og Else M. Rasmussen, kreative
formidlere i ARoS Studios.

| Studios pa ARoS er det vores gnske at understgtte bgrns
naturlige nysgerrighed, dbne for deres fantasi og lyst til at
skabe med handerne - at understgtte en skabertrang. Vi
tilgodeser bgrns forskellige indlaeringsmetoder ved at bruge
bade kinaestetiske (kropslig sansning), visuelle og auditive
sanser i Studiopakker, som bestar af omvisning, spise-
pause og kreative opgaver i Studios.

Et museumsbesgg er en stor ting for bgrn i alle alders-
grupper.

Det kan vaere noget af en mundfuld for de fleste bgrn at
komme pa tur, maske kgre med bus, medbringe rygsaek
og madpakke - og sammen med en flok forventningsfulde
venner vaere ude af de vante omgivelser i institutionen.

At de sa derudover skal forholde sig til museets fysiske
omgivelser, museets spilleregler for faerdsel og opfgrsel,
et nyt voksenansigt, selve de planlagte aktiviteter pa stedet
(omvisning i gallerierne, spisepause i Madkassen og kreativ
aktivitet i Studios) er mange sceneskift og indtryk for et
barn i 3-6-arsalderen.

Det er vores opgave som formidlere at “plante frg” i for-
hold til nye fagord og kunstneriske, kreative termer, hvor
det er institutionens opgave at fortszette arbejdet tilbage
i hverdagen efterfglgende, for at ordene “slar rgdder”.
En made hvorpa vi tilbyder at arbejde med forstaelse af
kunsten pa ARoS, er Studiopakker. Fgrst oplever vi sam-
men eksisterende kunstvaerker og szetter ord pa kunsten,
vi ser. Derpa omsaetter og bearbejder vi indtrykkene gen-
nem haenderne via den kreative opgave i Studios.

Sprogligt er der ord, som kommer helt naturligt i spil, nar
vi tager udgangspunkt i kunstens verden. Maleri, fotografi,
installation, skulptur og mange andre udtryk. Hvad er for-
skellen pa disse kategorier? For hvordan definerer man
forskellen pa en installation og en skulptur eller pa maleri
og fotografi? Da udstillingerne pa ARoS jaevnligt udskiftes,

er der altid mange kategorier og begreber at tage fat p3,
og det er leererigt at ga pa opdagelse i kunsten for bade
bgrn og paedagoger.

Et begreb vi iseer bruger meget tid pa, er "Moderne”. De
fleste bgrn udtrykker selv, at de forstar det, men nar de sa
skal forklare begrebet, er det pludselig mere besveaerligt:
“Det er noget, folk gerne vil have”, “Det er noget, som ikke
er gammelt”, “Det er nyt”, “Det er noget, som man bliver
misundelig over”.

At tage sig god tid til at definere et ord og dets betydning,
far ordet til lettere at blive haengende i hukommelsen.

Hvis man hjzlper bgrnene med at udvikle et sprog omkring
kunstneriske og kreative processer, kan det give ny forsta-
else for andre mader at tilga verden pa. Ikke alt hverken
kan eller skal males og vejes - noget skal i stedet afsgges,
afprgves og maerkes med kroppen.

Vignsker, at bgrnene far lyst til at komme pa museet og se
pa kunst igen, vaere nysgerrige efter materialer og mulig-
heder for at arbejde med haenderne, kende til forskellige
begreber fra kunstnerens verden, bruge flere sanser til at
forsta og indlaere nyt, udvide ordforradet og give dem
positive kunstoplevelser med i “rygsaekken”.




De bedste oplevelser opstar, nar institutionen hjemme-
fra har forberedt bgrnene pa selve besgget:

Gennemga dagens forlgb, museets regelsaet og rust
dem til, at de vil mgde fagfolk, der taler til dem i bgrne-
hgjde - dette er geeldende for alle aldersgrupper, men
er seerligt vigtigt for mindre bgrn.

Tal godt igennem, hvad | forventer (opfgrsel), hvad
museet forventer (regler) og allervigtigst, hvad bgrnene
kan forvente (oplevelser) at fa ud af besgget.

Treen gerne hjemme i institutionen, hvordan man kigger
pa ting uden at rgre dem. At ga i samlet flok. lkke at
tale i munden pa hinanden. At raekke handen op osv.

Dette er en kaeempe hjaelp bade for bgrn, psedagoger og
museets personale, og alle far en meget bedre oplevelse.

Gode rad nar du besgger et museum: Forberedelse, tid,
nzervaer og gentagelser.

Forbered jer hjemmefra - lav forventningsafstemning
til dagens oplevelser.

Tag en begraenset flok bgrn med - max. 12 anbefales
med mindst to voksne.

Vis dit engagement som voksen - voksenindstillingen
er super vigtig og smitter af pa bgrnene.

Prioriter fa oplevelser ad gangen - hav god tid. Det er
kvaliteten i oplevelsen, der er vigtig.

Tag gerne et besgg pa egen hand pa museet fgrste
gang, hvor | laerer bygningen at kende, gar en tur i
'Regnbuen-, hilser pa 'Boy' og spiser madpakker i
'Madkassen'.

Kom igen - gentagelse og genbesgg skaber tryghed, ro
og en stgrre tilknytning til museet.

Artikel 4
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FlYV med Fo rtallEtEPPEt ~ og giv bernene en bled, kulturel Landing.... 5

Af Anne Mette Hgncke, formidlingsudvikler, Bsrn og Unge,
ARoS.

Har du nogensinde teenkt over, hvor lang tid det tager at
opleve et kunstvaerk? At tage stemningen ftil sig, leve sig
ind i veerkets motiv, forestille sig dets lyde, lugte og smage.
Det er essentielt for oplevelsen af kunst, at vi netop tager
os tid. 'Forteelletaeppet’ er et formidlingskoncept, der er
udviklet pa ARoS, og igennem mange ar har taeppet sale-
des taget museets mindste besggende med rundt til fan-
tasiens eventyrlige himmelstrgg. 'Fortaelletaeppet’ kobler
oplevelsen af intimitet og naerveer med det uformelle og
legende — alt sammen elementer, der styrker bgrnenes
indlevelse, fantasi og gleeden ved at kunne bidrage til en
samlet fortzelling.

Forestil dig stemningen pa ARoS en tirsdag formiddag
klokken lidt i 10. Et udvalgt sted pa museet har et fint per-
sisk 'Fortzelleteeppe’ bredt sig ud foran et udvalgt kunst-
vaerk og venter her pa, at magien vil tage dets besggende
til fierne og fantastiske egne. Klokken 10.00 abner dgrene
til museet, og ind stremmer formiddagens besggende.
Heriblandt er en storbgrnsgruppe fra en daginstitution i
udkanten af Aarhus Kommune. For de fleste af bgrnene er
det fgrste gang, de skal besgge et kunstmuseum, og her
skal de rejse med det mystiske 'Fortzelletaeppe’.

Museumsformidleren tager imod bgrnene ved indgangen.
Hun bzerer en lille, flettet kurv fyldt med appelsiner og
indvier gruppen i en hemmelighed: Det magiske 'Forteel-
leteeppe' har nemlig efter sigende gemt sig foran et kunst-
veerk, der rummer szrligt mange fortzellinger, som bare
venter pa at blive fortalt. Hun rgber ogsa for dem, at ap-
pelsinerne i kurven er det spor, som vil lede dem hen til
det kunstveerk, hvor teeppet har placeret sig. Finder de et
kunstveerk med appelsiner, finder de ogsa 'Forteelletaeppet’.

Med skeerpet opmaerksomhed gar jagten rundt i museums-
gallerierne for at finde det magiske teeppe. Endelig far et
par af bgrnene gje pa en appelsin i et stort maleri: Edvard
Petersens billede 'Udvandrere pa Larsens Plads' (1890).

Helt intuitivt samler bgrnenes sig pa teeppet foran maleriet,
og en mumlen opstar, indtil alle har fundet sig til rette.

Formidleren saetter kurven med appelsiner pa gulvet, tager
en eksotisk aeske op ad lommen og drysser ganske lidt af
dets pulverlignende indhold ud over taeppets passagerer.
En tgr, sed duft breder sig, og formidleren hvisker, at dette
helt szerlige "tryllestgv” kan abne op for bgrnenes fantasi
og seette dem i stand til at fortzelle eventyrlige historier. Sa
NU kan fantasien tage over, og rejsen ind i Edvard Peter-
sens billede kan endelig begynde.

Der var engang...

Formidleren indleder med fortzellingen om en lille pige,
der skulle med sine foraeldre ud pa en lang, lang rejse.
De skulle rejse med dampskib tvaers over Atlanten til det,
man dengang kaldte Amerika. De indledende beskrivelser
tager gruppen af bgrn med ind i et menneskemylder en
kglig dag i 1890 pa Larsens Plads i Kgbenhavn. Personerne
pa billedet udvandrer alle til Amerika, og Petersen skildrer
saledes en — pa sin tid — realistisk hverdag, hvor mange
arbejdslgse eller fattige danskere emigrerede til Amerika i
hab om en lysere fremtid.

Derfra digter bgrn og formidler i faellesskab sma forteel-
linger om de forskellige skaebner pa den brostensbelagte
plads. Den barnlige fantasi kan gang pa gang levere mange
forskellige bud pa, hvem personerne er, hvor de kommer
fra, og hvordan deres interne relationer kan veere. Maske
endda flere af 'Fortaelleteppets passagerer’ bidrager
til historien med egne erfaringer med det at skulle rejse
langt?

B@rnene pa teeppet er delt i to, hvad angar scenens overord-
nede stemning. Nogle kobler maleriets gra-brunlige farve-
holdning til egne oplevelser af det at skulle sige farvel til
familie eller venner pa en bangard, i en lufthavn eller pa
en havnekaj. Med afsaet i disse input taler formidleren vi-
dere med bgrnene om, hvordan en afsked kan fgles, og
om maden at skulle omszette en sadan fglelse til farver
og figurer pa et laerred. Andre er fanget af spaendingen



ved at skulle rejse og fokuserer fx i stedet pa det impone-
rende dampskib i billedets baggrund, og pa hvordan det
mon vil vaere at skulle rejse i mange, mange dage med sa
stort skib? Endelig er der dem, som mest af alt er fanget af
appelsinernes kraftfulde orange, der spreder sig over billed-
fladen som sma habefulde lys: For taenk at hun alligevel er
SA glad for at fa en appelsin.

Vi leegger an til landing...

En halv time pa 'Fortzelletaeppet' gar hurtigt. Inden teep-
pet igen lander, ma formidleren runde historien af. Hun
opsummerer de mange opdagelser i en sammenhaengende
forteelling — en forteelling som er dramatiseret gennem
bgrnenes egne oplevelser og relateret til deres nutidige
hverdag. Den scene, som udspillede sig pa Larsens Plads
for knap 125 ar siden, er pa en halv time blevet aktua-
liseret, vedkommende og uforglemmelig. Inden bgrnene
igen skal ud af museet, far de et stykke appelsin som minde
om en fortryllende rejse ind i billedets verden.

'Fortzelletaeppets' kunstpadagogiske fundament

En kendsgerning er det, at vi — store som sma - bombarderes
med en stadig strgm af billeder og sporadiske synsindtryk.
Derfor bliver det stadig vigtigere at give bgrnene nogle
rammer, hvor de bliver i stand til at standse op og finde
tid til fordybelse. Med det persiske teeppe som det ap-
pellerende fysiske samlingspunkt for bgrnene opleves
'Forteelletaeppet’ som et “rum i rummet”, og det konkre-
tiserer derved pa simpel vis bade etableringen af afgreen-
sede rammer: Fysisk sdvel som opmaerksomhedsmaessigt.

For yderligere at forstaerke den oplevelse af tryghed og
naerveer, som er ngdvendig for at fa adgang til fantasien
og indlevelsen, er det formidlerens indledende opgave at
etablere hygge og intimitet pa 'Fortaelletaeppet'. Her skal
gruppen fgrst og fremmest opleve sig selv som en seerlig
flok, der er samlet omkring den helt specielle begivenhed
det er, at vaere sammen om en seerlig historiefortzelling.
Her skal bgrnene inddrages pa lige fod og aktivt deltage i
fantasirejsen, sa kunstvaerket bliver levende og vedkom-
mende.

Fortzellingen vil i sig selv veere sprogligt udviklende, og
samtidig vil den gensidige opmaerksomhed og respekt,
som taeppets passagerer ngdvendigvis ma udvise overfor

hinanden, satte bgrnenes sociale kompetencer i spil.

Implicit i ‘Fortzelleteeppekonceptet’ ligger naturligvis den
overbevisning, at hvis bgrn i en tidlig alder far styrket
deres historiske og kulturelle bevidsthed pa en legende
og naturlig made, vil det vaere langt mere sandsynligt, at
de ogsa senere i livet bliver kunst- og kulturbrugere. For
mange bgrn kan et museumsbesgg allerede i institutions-
tiden ikke alene vaere deres fgrste besgg pa kunstmuseet
ARoS, men ogsa deres fgrste besgg pa et kunstmuseum
generelt. 'Forteelletaeppet’ har i den sammenhang vist sig
at veere et seerlig godt fundament for oplevelsen af, hvor-
dan kunsten kan vaekkes til live gennem fantasi, indlevelse
og fortaelling.

Genvej til billedsamtaler:

e Udveelg et kunstveaerk. Jo flere detaljer, former og farver,
som vaerket rummer, jo nemmere vil det veere at saette
samtalen om veaerket i gang.

e Du behgver ikke ngdvendigvis selv at vide en hel
masse om vaerket pa forhand. Bed i stedet bgrnene
om hjelp til, at | sammen henter en spandende
historie ud af det aktuelle kunstvaerk.

e Sgrgforat fodre fantasien og holde fortzllingen i gang
ved hele tiden at stille dbne og nysgerrige spgrgsmal.

e Gentag bgrnenes svar pa spgrgsmalene og opsummeér
Isbende den historie, der efterhanden opstar.

e Skab en sanselig oplevelse for bgrnene i forbindelse
med samtalen: Hav fx noget med i lommen, som de
kan rgre ved, dufte til eller smage pa — enten fgr, under
eller efter samtalen. Det forankrer oplevelsen og gar
den lettere at huske.

'Forteelletaeppet' pa ARoS kan mdilrettes forskellige
grupper og kan bl.a. bestilles til barn i 3-6 drs alderen.
Pris: 375,- (bestilles pa ) Flyveturen varer ca.
30 minutter, og vi garanterer en sikker landing.
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At arbejde med kunstneriske L2reprocesser 6

Af Malene Lynggaard Thomassen, projektmedarbejder
og kunstner, Bgrnekulturhuset.

Hvad skal vi med zestetisk dannelse i dagtilbuddene?

Born har et stort udbytte af kunst og kultur i deres hver-
dag, nar form og indhold er tilpasset deres alder og formaen.
Nar bgrn bidrager til den fzelles kultur og far udfoldelses-
muligheder, bidrager de veerdifuldt til feellesskabet og
til deres egen dannelsesproces som aktive medborgere.
Man siger, at dannelse gar over “den Anden”. Det vil sige,
at man kun eksisterer, nar man bliver set og anerkendt af
de andre i fellesskabet og i den felles kultur. Det er derfor
ogsa en vigtig del af den aestetiske dannelse af barnet, at
det oplever i et feellesskab.

Astetik

Oprindeligt kommer ordet fra det oldgraeske aisthetikos,
som kan betyde at fornemme og sanse. Egentlig betyder
det en erkendelse gennem sanserne; fgle, smage, lugte,
hgre og se. Z£stetik var en kundskab, som man i den
oprindelige betydning fik gennem sanserne.

| dag bruges ordet zestetik pa mindst ti forskellige mader.
Isaer bruges det om noget, der er smukt eller skgnt at skue
(et produkt). | dag er meget kunst ikke altid skgnt at skue i
klassisk forstand, men en made at kommunikere med besku-
eren pa. Sa nar noget er astetisk, kan det vaere sveert at
vide, hvad vi taler om. Det er derfor ogsa relevant at stille
spgrgsmalet: Hvad taler vi om, nar vi taler om aestetik i
daginstitutionen? Er det om noget smukt og skegnt eller er
det om kommunikation?

Hvorfor er zestetiske laereprocesser vigtige?

Narjegidenne artikel taler om aestetisk laereproces, er det
ud fra den holdning, at det zestetiske arbejde i hgj grad er
en dannelsesproces. Vi skal derfor passe pa ikke at redu-
cere det astetiske arbejde og dens processer til et mal
for en fremtidig gkonomitaenkning; altsa at det aestetiske
arbejde udelukkende har veerdi, fordi det ggr bgrnene til
bedre samfundsborgere. Det ggr det utvivlsomt, men det
astetiske arbejde drejer sig i lige sa hgj grad om at skabe

en egenveaerdi, som ogsa omhandler legen. Det har veerdi i
sig selv, fordi det giver gleede, udvikling og dannelse. Kun-
sten og aestetikken er en vej til viden, erkendelse og erfaring,
som har en anden sansning end sproget, og netop derfor
kan sproget og det zestetiske arbejde fint arbejde sammen
og supplere hinanden i dagtilbuddet.

Den astetiske laereproces indeholder en szerlig form for
erkendelse, hvor fglelser, fornuft, krop og intellekt sam-
arbejder. Den proces saettes i gang via sansepavirkning,
fx ved at bgrn ser, smager, fgler, lytter m.m. men for at
sansningen ikke blot er en oplevelse — et INDTRYK - skal
indtrykket bearbejdes til et UDTRYK. Pa den made omsaet-
ter barnet selv sin sansning og begynder at kommunikere
med omverden via sit eget udtryk og omszetning - eller
fortolkning - af det oplevede og sansede.

Astetiske laereprocesser giver mulighed for at forsta
omverden og omsatte den gennem kulturelle udtryks-
former, og det er derfor, at bgrn selv skal skabe. De er
med i processen og omdanner viden til eget udtryk —egen
erfaring. Nar vi udtrykker os aestetisk, gennemgar vi en
fortolkningsproces, hvor vi reflekterer, sorterer og skaber
mening i vores indtryk - eller sagt med andre ord - vi gennem-
gar en erfaringsbaseret leering.

Proces eller produkt?

| sestetiske laereprocesser er bade proces og produkt essen-
tielt. Hvad vaegter vi i bgrns arbejde med kultur? | arbejdet
med astetiske laereprocesser kan vi komme til at fokusere
ungdigt pa produktet frem for processen. Det er helt i sin
orden at fokusere pa produktet, hvis bgrnenes produkter
far en ordentlig plads, og alt ikke er “mangefarvet karton”,
som blot skaber uro i institutionen.

Som forzeldre forventer man faktisk ikke ngdvendigvis, at
barnet far et produkt med hjem. Mange foraeldre vil langt
hellere have, at deres barn tilegner sig leering og kompeten-
cer, end at de kommer hjem med et halvt feerdigt produkt,
som hverken bgrn eller foraeldre er helt tilfredse med.

Padagogerne kender bgrnene og deres motoriske, sociale



og psykiske udvikling rigtig godt - maske til tider bedre
end forzeldrene. Udfordringen er maske, at de ikke altid
forklarer foraldrene, hvad de veegter netop nu i de
paedagogiske laereprocesser, som de laver med bgrnene,
og dermed far de ikke formidlet den paedagogiske faglig-
hed, der ligger bag aktiviteterne.

1 1790 anvendte Kant den rene ®stetiske oplevelse som:
Et interesselpst velbehag - altsd noget som var skent og
smukt at skue. Det er pd denne made de fleste mennesker
har anvendt ordet de sidste 200 ar og stadig gar i dag.

Men da kunsten ®ndrede sig i starten af 1900-tallet
til ikke kun at vaere smukt med skgnne landskaber og sol-

nedgange, sa @ndredes ogsd brugen af ordet astetik. For
pludselig var kunsten sjeldent sken og smuk, men det
var noget man skal sanse pd forskellig vis — et vark
ville kommunikere og s®tte sanser og tanker i gang hos
beskueren.
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Astetiske lereprocesser i Barnehuset Klods Hans 7

Af Lene Krone, paeedagog i Klods Hans.
”Creativity is intelligence having fun.” - Albert Einstein

| mit arbejde som paedagog i bgrnehaven Klods Hans er
det at arbejde med aestetiske leereprocesser helt afggrende
for min paedagogiske praksis. Jeg laegger stor veegt p3, at
bgrnene bliver inspireret, optaget af og nysgerrige efter
at udtrykke sig kreativt. Ikke kun en gang imellem, men
sa meget som muligt, sa ofte som muligt og sa varieret
som muligt. Jeg er overbevist om, at det skabende er en
dgrabner for den sproglige udvikling.

Nar bgrn far muligheden for at traede ind i kunstens kreative
verden, oplever jeg, hvordan evnen til fordybelse, legen
med materialer og udtryk samt muligheden for at eksperi-
mentere gar hand i hand. Og den skabende proces er med
til at udvikle bgrn. Zstetiske leereprocesser rummer
rigtig mange muligheder for at na det enkelte barn samt
Igfte og styrke dets ressourcer.

Nar kreativitet har en fremherskende plads i det psedago-
giske arbejde i Klods Hans, er det, fordi vi prioriterer det i
personalegruppen. Vi betragter kreativitet som en veerdi,
vi er stolte af og vaerner om. Men det kraever en helt over-
ordnet rummelig og anerkendende tilgang til hinanden i
personalegruppen. Det er vigtigt, at vi Ipbende diskuterer
med hinanden, hvorfor kreativitet er en vaerdi, og hvordan
det giver mening at inkludere det kreative i dagligdagen.

Lige sa vigtigt er det, at vi beskriver og forteeller foraeldre-
ne, hvordan vi arbejder med kreativitet, og hvorfor det er
vigtigt for bgrnenes almene dannelse og udvikling. Det er
afggrende for foreldresamarbejdet, da det haender, at
bgrnene far maling pa tgjet, skoene eller i haret.

Kreativitet kraever rum, plads og tid

Nar man skal arbejde malrettet med aestetiske laerepro-
cesser, herunder kreativitet og billedkunst, har det stor be-
tydning, at de fysiske rammer og de rent strukturelle samt
organisatoriske rammer er understgttende.

Det er ogsa vigtigt, at man som personalegruppe er enige
om, at det kreative skal have en plads i bgrnenes liv. Det
betyder, at man i personalegruppen har en falles hold-
ning til, at nar der laves kreative aktiviteter, er det noget,
man bakker op om. For der kan vaere bgrn, der har brug
for hjeelp til at ga pa toilet, tgj der skal skiftes, én der bliver
ked af det, en telefon der ringer osv. Hvis man er den eneste
voksne, der er sasmmen med bgrnene, far sadanne afbry-
delser stor betydning for koncentrationen, naerveeret og
for bgrnenes mulighed for fordybelse. Det vil i nogle tilfeelde
resultere i, at barnet forlader aktiviteten.

Tid er ligeledes en afggrende faktor for, hvordan man
arbejder med kreativitet. Der kan vaere mange afbrydel-
ser i en daginstitution, og det pavirker den stemning, der
opstar, nar der arbejdes med forskellige projekter. Nogle
aktiviteter kan pakkes frem, laves og pakkes vaek igen pa
ganske kort tid, mens andre kreative processer kraever, at
bgrnene gar til og fra over flere dage. For at opna en vis
leering, udvikling og fordybelse, er det essentielt, at man
afsaetter den tid der skal til. Ofte er det udefrakom-
mende ting (ferier, weekender, sovetider, maltider, sam-
linger m.m.), der afggr laeengden af en aktivitet, hvor der
andre gange indefra opstar et behov for at forleenge det
projekt, der er i gang.

Fordybelse

Mennesker har brug for at udtrykke sig — ogsa bgrn. Jeg
oplever, at bgrn bearbejder indtryk, haendelser og fglelser
via den kreative proces, og jeg oplever ofte, at der opstar
en intimsfeere, hvor der pludselig er plads til, at et barn
betror sig til én eller fortaeller om situationer, som pavir-
ker det.

At veere kreativ sammen med bgrn kraever naerveer og til-
stedeveerelse fra den voksne. Det er vigtigt, at man kan
veere fokuseret og fordybe sig. Det skal veere en god
oplevelse at arbejde kreativt, og det er den voksnes
ansvar at skabe en positiv stemning og en tryg relation.
Nar der er tid, rum og plads til fordybelse, er det fantastisk
at arbejde med kreativitet.



Vaerksted

De fysiske rammer spiller en vaesentlig rolle for de krea-
tive udfoldelser. Det optimale er, at man kan indrette et
veerksted, som tilgodeser bgrnenes selvsteendighed fx i
form af materialer, der er tilgeengelige, og som bgrnene
selv kan hente. Et sted, hvor alle ngdvendige materialer er
samlet, og hvor man kan lukke dgren og vaere uforstyrret.
Et rum, hvor man kan lade tingene ligge og arbejde videre
dagen efter. Et rum, der emmer af kreativitet, er stimule-
rende for de aestetiske laereprocesser.

Et veaerksted skal veere et JA-rum, hvor ideer opstar, af-
prgves, udvikles og tager nye former, og hvor man siger:”
Prgv at se hvad der sker.”

| vores eget hus rader vi desveerre ikke laengere over et
egentligt vaerksted, men derfor kan vi sagtens arbejde
kreativt. Man skal bare selv veere kreativ. Uderummet,
legepladsen, en lille krog, et drivhus etc. kan sagtens
bruges. Man skal kunne se mulighederne - for de er der.

Produkt — Proces

| arbejdet med bgrn er det min holdning, at produkt og
proces er to sider af samme sag. Et barn kan have behov
for at male det samme billede, den samme farve, tegne
den samme tegning igen og igen. Her er det maske
processen, der er sjov. Andre gange er barnet mere foku-
seret pa produktet og kan arbejde meget koncentreret og
detaljeret. Begge dele er vigtige.

Nar bgrnene bliver inspireret af hinanden eller af den
voksne og far lyst til at eksperimentere, giver det hele
mening. Jeg fgler mig overbevist om, at nar et barn fgler,
at dét maleri, dén skulptur eller dén tegning er blevet no-
get helt szerligt, sa skyldes det en koncentreret indsats,
hvor enten resultatet eller bare det at veere i den kreative
proces fgles rigtig.

Forskellige bgrn — forskellige behov

Der er stor forskel pa, hvordan bgrn arbejder bedst med
kreativitet. Eksempelvis er det min erfaring, at der er for-
skel pa, hvordan drenge og piger udfolder sig kreativt.

Drenge vil gerne konstruere, bygge, lave skrot-kunst, tegne
og male stort. Piger vil ofte gerne male mindre, klippe, og
kan veere mere detaljeorienterede. Det er derfor vigtigt,
at man er bevidst om, hvilke b@rn man malretter diverse
aktiviteter mod. Min opgave er at differentiere aktivite-
terne og hele tiden have opmarksomhed pa at inspirere
og prasentere bgrnene for forskellige ideer og materialer.
Det er afggrende for, at bgrnene ikke bliver bremset, men
at processen udvikler sig, og nye ideer gror. Det er spaen-
dende at fglge bgrns fantasirigdom og initiativer og se,
hvordan de vokser, far anerkendelse fra hinanden og for
nogles vedkommende far en anden status i bgrnegrup-
pen, fordi man i det kreative arbejde viser szrlige evner
og kompetencer.

Hvor nogle bgrn kan vare fordybede og koncentrerede i
flere timer, har andre brug for at forlade en kreativ aktivitet,
holde mental pause eller blot traekke frisk luft. Det behgver
ikke at betyde, at de ikke kan koncentrere sig, eller at de
skal hentes tilbage. Min oplevelse er, at bgrn gar ind og
ud af kreative processer - og at det er helt i orden. Lige
savel som vi voksne en gang imellem lige skal have en kop
kaffe eller ga en lille tur for at friske hovedet op, kan bgrn
ogsa have brug for det. Maske er de endda ude og hente
ny inspiration.

Projekter

| de forlgbne ar i Klods Hans har jeg arbejdet med mange
forskellige projekter, bade kortsigtede og langsigtede. Vi
har lavet skoprojekter, stoleprojekter, malet selvportreetter,
skrotrobotter, og sidst, men ikke mindst, har vi arligt
lavet vores egen ‘Sculpture by Klods Hans'. Et projekt, som
var inspireret af den noget stgrre udstilling ved Tangkrogen i
Aarhus, ‘Sculpture by the Sea’, og som udviklede sig og
tog form og levede hele sommeren. Her-og-nu-projekter
(kortere projekter) laver vi en del af, og disse henvender
sig typisk til de 3-4-arige. Yngre bgrn har brug for store
flader, store pensler og masser af maling, for her er pro-
cessen vigtigst. Fordybelsen er stor, og friheden til at lade
sig "flyde med” er uendelig.

Fortsatter ...
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Materialer

Udvalget af materialer er altafggrende. Jeg prioriterer, at
produkterne er af god kvalitet, og at der er tilstraekkeligt.
Det er draebende for kreativiteten at tegne pa kopipapir
med tusser, der er tgrret ind eller farveblyanter, der har
knakkede spidser. Allerhelst mener jeg, at der begr ligge
materialer fremme i bgrnehgjde, saledes at man som
barn selv kan hente det, man har lyst til bruge - og bgrnene
kan sagtens administrere det.

Hvorfor aestetiske leereprocesser?

Fordi via den kreative proces styrkes barnets:

e Sanseintegration, fordi det kommer i kontakt med en
bred vifte af forskellige materialer.

e Motorik, fordi man kan arbejde med store formater,
stdende, dansende, liggende og hoppende, eller de
mere finmotoriske aktiviteter, som kraever koordinering,
koncentration og fokus pa detaljer.

e Sociale kompetencer, fordi barnet vil opleve og op-
dage vigtigheden af turtagning, samarbejde, hjzlp til
hinanden, ansvarlighed, feedback.

e Sprog, fordi man via den skabende proces far fokus
pa det feelles tredje og derudfra kan tale, diskutere,
supplere, integrere og interagere med hinanden.
Arbejder vi med skrot, taler vi om veerktgj; maler vi
portreetter, taler vi om kroppen; maler vi med akva-
rel, taler vi om farver osv. Og nar bgrn fx klipper med
hgjre hand, styrkes den venstre hjernehalvdel, hvori
sprogcentret sidder.

.

B@rns motoriske udvikling

| arbejdet med de kreative processer er det vigtigt, at have
en opmarksomhed pa, hvor de enkelte bgrn er i deres
motoriske udvikling. Er barnet udfordret pa det finmoto-
riske, det grovmotoriske omrade eller pa balanceevne kan
det resultere i at barnet forlader aktiviteten, mister inte-
ressen eller fgler sig forkert.

Ved sma tiltag kan et barn opleve succes og forblive i
aktiviteten blot ved at de far nogle redskaber, som de kan
handtere.

Et barn kan have sveaert ved at holde pa tusch, blyant,
pensler etc. Finmotorikken pavirkes af bevaegeligheden i
skulderled, albueled og handled, derfor er det spaendende
at have fokus pa, hvordan et barn bevaeger sig og om der
er omrader, hvor der kan stimuleres via motorisk udfol-
delse og som resulterer i at nye kompetencer mestres.
Ligeledes kan det veere en god ide, at lade bgrn sta op ved
staffelier, eller laegge store stykker papir pa gulvet, sa barnet
kan sidde pa gulvet frem for pa en stol. Et barn, der har en
usikker balance vil maske fgle sig mere sikker pa gulvet og
opleve at have jordforbindelse og tryghed.

Nar jeg arbejder med de kreative processer sammen med
bgrnehavebgrn, forsgger jeg at etablerer de mest hen-
sigtsmaessige og optimale fysiske rammer, hvor nogle sidder,
nogle star eller noget helt andet.

Alfa og Omega er, at bgrnene synes det er sjovt at ud-
trykke sig kreativt, har det godt og trives i processen og
oplever det gode bgrneliv.
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Muligheden for at omgds med astetisk-symbolske
udtryksformer i leg og i kunst er helt centralt for
barns kultur. De henter viden, vaerdier og identitet
fra det.

Beth Juncker, prof. i barne- og ungdomskultur, IVA, Kebenhavns Universitet,
STRATEGI FOR SMA B@RNS M@DE MED KUNST OG KULTUR, Det begynder med bgrn
og unge, maj 2014, Kulturministeriet, s. 8

De smd bgrn er afh@ngige af nere voksne for
at udvikle deres kendskab til og¢ mgde med
kunst og kultur. Det gzlder [...] i hej grad
ogsa padagogerne i dagtilbud, hvor langt
starstedelen af alle sma bprn tilbringer
deres dagtimer.

STRATEGI FOR SMA B@RNS M@DE MED KUNST OG KULTUR
Det begynder med bgrn og unge, maj 2014, Kulturministeriet, s. 6
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Astrid Skibsted

Baggrund

Astrid Skibsted er selvsteendig tekstildesigner med
virksomhed og varksted i Aarhus. Hun arbejder med
design af veevede tekstiler og tekstile vaerker til ud-
stillinger og udsmykning.

Hun har bred undervisningserfaring bl.a. i samarbejde
med:

e Museum Midtjylland/ Textilmuseet
e Bgrnekulturhuset i Aarhus

e Skals Hgjskole

e Krabbesholm Hgjskole

e Designskolen i Kolding
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Astrid Skibsted

Workshop: Vzeve og vikle-workshop
- Udendgrs tekstilkunst i stort format.

Tema: Farver og natur

Materialer: Garn og stof i mange forskellige materialer
skaret i strimler, sakse.

Procesbeskrivelse: Formalet med workshoppen er, at bgr-
nene far en oplevelse med at udtrykke sig med tekstile mate-
rialer og garn i samarbejde med andre bgrn, peedagoger
og en professionel tekstilkunstner. Alle bidrager med et
stykke vaevning/vikling til et stort faelles, udendgrs vaerk.
Der er plads til, at bgrnene har forskellig koncentrations-
og fordybelsesevne. Nogle arbejder lzenge og vedholdende
og andre saetter et mindre hurtigt aftryk, men alle er med
og alle far en oplevelse med tekstilerne.

Der arbejdes med garn og stof skaret op i strimler. Det er
vigtigt, at der er sa mange forskellige kvaliteter og farver
som muligt tilstede. Bgrnene skal have mulighed for at
opleve, hvordan de forskellige kvaliteter opf@rer sig, nar
de arbejder med dem og hvordan farverne spiller sammen
med omgivelserne.

Undervejs tale vi om, hvilke farver der er der, hvor vi befinder
os: Pa bygninger, buske, traeer, hegn og pa hinandens tgj.
Maske kan de farver blive en del af vaerket. Vi kan ogsa
tale om, hvor tekstil kommer fra. Er det dyrehar, planter
eller plastik?

Teknikkerne er enkle vaeve og vikleteknikker. Der arbejdes
ind og ud af hegnet og der vikles grene ind i forskellige
farver. De voksne kan szette en stgrre "vaev" op i hegn og
traeer, som bgrnene kan vaeve pa i faellesskab.

B@rnene kan selv finde pa nye teknikker ved at undersgge
og eksperimentere med materialerne.
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Astrid Skibsted

Workshop: viklebilleder i garn og stof.
Tema: Natur

Materialer: Diverse garner i naturmaterialer og syntetiske
materialer, kraftigt udskaret pap og stofrester. (Vi fik fx
sponsoreret en stor pose stof fra ’Kvadrat’.) Sakse, malertape
og kasser/poser til indsamling af materialer.

Procesbeskrivelse: Baggrunden og inspirationen for works-
hoppen er en samtale med bgrnene om, hvad hgrer til i
naturen og hvad hgrer ikke til i naturen. Sammen med en
paedagog tager de en lille tur pa legepladsen og evt. pa
en sti/fortov og samler materialer ind. De har to poser/
kasser med. Den ene er til de ting, som er natur: Blade,
grene, insekter, blomster, sten, jord m.m. Den anden er
til det som ikke er natur: Skrald, plastik, metal, papir m.m.

Workshoppen begynder med, at vi taler om de indsamlede
materialers made at vaere pa (deres astetiske og prakti-
ske egenskaber). Hvordan ser de ud? Hvilke farver har de?
Hvordan er de forskellige fra hinanden? Hvordan ligner de
hinanden?

Herefter skal vi oversaette vores inspirationsmaterialer til
sma billeder i garn og stof viklet om pap. Undervejs taler
vi om stoffet og garnet i forhold til inspirationsmateria-
lerne. Hvordan oversaetter vi fra et materiale til et andet?
Kan vi fa dem til at lige hinanden. Hvad sker der mere? Til-
fgjer tekstilerne flere lag? Hvilke ideer opstar der under-
vejs? Hvilke eksperimenter og undersggelser kan vi lave?
Hvad er stof og garn lavet af? Er det lavet af noget fra na-
turen eller noget som ikke er natur?

Til sidst laver vi et samlet billede af vores sma billeder og
fortzeller hinanden, hvordan vi har gjort og taenkt.

Vi doserer materialerne saledes, at naturen fylder mest
og "ikke-natur" er tilstede som kontraster.
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Ida Marie Lebhech

Baggrund

Ida Marie Lebech er kunstner og arkitekt med fokus pa
byens rum, materialernes forskellighed og menneskers
behov.

Ida Marie laver bade udsmykninger ude og inde i instituti-
oner og offentlige bygninger samt kunstprints.

"Jeg finder det usandsynligt vigtigt, at ggre kunst tilgen-
geligt for sa mange mennesker som muligt. At vi sammen
hjeelper hinanden med at spotte, hvor kunsten kan berige
og inspirere, skabe sammenhangskraft, nysgerrighed og
grobund for dialog mellem mennesker”
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Ida Marie Lebech

Workshop: Fellesmaleri
Tema: Farver

Materialer: Sakse, tekstiler, papir, maling, sort tusch,
pensler, fotokopier af store dyr eller ting. Leerred eller
MDF-plade.

Varighed: ca. 1,5 - 2 timer

Procesbeskrivelse: Workshoppen indledes med praesen-
tation i en rundkreds. Her kigger kunstner, paedagoger og
bgrnene pa den store plade, der skal laves kunst pa, og
der tales om former. Herefter veelger bgrnene to billeder
blandt 15 dyremotiver. De skal vaelge ud fra, hvilke motiver
de synes er flotte i farver og former.

Bdrnene klipper dyrene ud, enten alene eller med lidt
hjzaelp fra en voksen; og maske med hjzelpestreger. | gruppen
taler vi om, hvorfor bgrnene har valgt disse dyr, hvilke former
og farver der er pa billederne, og hvilken farve bgrnene
bedst kan lide.

Derefter skal b@rnene vaelge materiale ud fra de forskellige
ting, som kunstneren har med. De veelger ud fra, hvad de
bedst kan lide af farver og materialitet. Herefter klipper
bgrnene former i de forskellige materialer.

Til slut hjelper bgrn og voksne hinanden med at lave
kompositionen, hvorefter bgrnene gar fra aktiviteten.
Kunstneren saetter efterfglgende det hele op pa pladen
og binder det sammen med sin egen streg.
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Tanja Eijgendaal

Baggrund

Billedkunstner Tanja Eijgendaal er uddannet grafisk desig-
ner med en del af uddannelsen pa School of Visual Arts,
New York. Hun har de sidste 17 ar arbejdet som selvstaen-
dig billedkunstner. Hun har derudover lavet udsmykninger i
forskellige institutioner.

Tanja har illustreret adskillige bgrnebgger og undervist
bade bgrn og voksne. | gjeblikket udstiller hun i gallerier i

Danmark, USA og Frankrig.
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Tanja Eijgendaal

Workshop: Tapetudsmykning i Bgrnehuset Klods Hans
Tema: Natur og farver

Materialer: Sort tusch, flydende tusch, ecoline farver,
akvarelpapir, salt, skumpuder/vaskesvampe diverse tryk-re-
medier, og sugergr

Procesbeskrivelse: | Bgrnehuset Klods Hans ville de gerne
have en faelles tapetudsmykning i et stort feellesrum. Med
en tapetudsmykning er der mulighed for at skabe et bille-
de, som gar fra gulv til loft, ud af bgrnenes egne tegninger.
Det skaber et tilhgrsforhold for bade bgrn og foraeldre, og
en aktiv deltagelse og ejerskab i udsmykningen fra bgrne-
nes side.

Tanja laeste eventyret ‘Klods Hans’ af H.C. Andersen op, og
med sort tusch tegnede bgrnene alt, hvad de kunne huske
fra eventyret.

Herefter arbejdede bgrnene med farver og naturen fra
eventyret og eksperimenterede med teknikker inden for
flydende tusch. De pustede med sugergr, brugte salt og trykte
med skumpuder.

Herefter blev de sort/hvide tegninger og farveeksperi-
menter scannet ind og samlet pa computeren til et feelles
billede.

Tapetet blev trykt pa trykkeri og sat op af en montgr.
Se kontaktoplysninger bagerst.
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Malene Lyng¢¢aard
Thomassen

Baggrund

Malene Lynggaard Thomassen er uddannet billedkunst-
leerer, cand.mag. i kunsthistorie samt keramisk kunstner
fra Aarhus Kunstakademi. Hun har i en lang arraekke arbej-
det med bgrn og unge samt aestetiske processer bade i
Bgrnekulturhuset, men ogsa pa diverse kunstinstitutioner
sasom Museum Jorn, ARoS og Viborg Kunsthal. Malene
vaegter den eksperimenterende og undersggende tilgang til
de kreative processer.

Malene arbejder til dagligt pa Bgrnekulturhuset og ULF i
Aarhus.
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Malene Lyngg¢aard Thomassen

Workshop: Hjem i naturen
Tema: Natur

Materialer: Ler, papir, pap, blade, sakse, limpistoler og
hvad | ellers kan finde pa

Procesbeskrivelse: Hvor og hvordan bor jeg? Alle har
brug for et hjem. Hvordan ser dyrenes hjem ud? Tag pa
legepladsen, i naturen eller pa Natursamarbejdet, Natur-
historisk Museum eller Land- og Jordbrugsskolen og se pa
dyr og deres levevis.

Byg en rede til et insekt, en bille eller en fugl. Hvor skal dyret
bo? Hvad er bedst for dyret? Placér reden i treet eller
busken pa legepladsen. Alle skal vise, hvor de har placeret
deres hjem, hvem det er til og hvorfor det er lige dér.

Tip: De fleste bgrn bliver sa grebet af processen, at de
leger videre med reden og pynter den yderligere, hvis det
fx er sommer, og der er naturmaterialer til radighed.

Du kan udvide opgaven ved at lave det til en skattejagt.

Arkitekturskattejagt

Materialer: Fotokopier i farver af steder pa legepladsen,
i neeromradet eller et omrade hvor bgrnene selv kan faerdes
uden fare for biler. (Det kunne veere Godsbanen eller en
park.) Ler, pap, papir, printet papir af fuglefjer eller skind
fra dyr, traestykker eller treepinde.

Forberedelse: Tag billeder af steder, hvor bgrnene skal
placere et lille hus. Print dem ud og laminer dem til
gentagende brug.

Tal med bgrnene om, hvor | er og hvad det er for et sted.
Hvad kan de se?

Procesbeskrivelse: Lad bgrnene to og to fa billedet af et
hemmeligt sted. Nu skal de pa skattejagt og finde stedet.
Nar de har fundet stedet, skal de bygge et lille hus til det
specifikke sted. Hvem bor der? De kan fa frit slag i mate-
rialerne, eller maske har du afgraenset valgmulighederne.
Men lad gerne fantasien fa frit spil.




Kunstnerr
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Line Fraslev

Baggrund

Line Frgslev arbejder med billedkunst pa fuld tid. Hun har
lavet udsmykninger til Skejby Sygehus, Farvskov Kommune
og Bgrnepsykiatrisk Center i Risskow. | adskillige projekter har
hun arbejdet sammen med bgrn i alle aldre om udsmyk-
ning af deres bgrnehave, skole eller by.

Pa udsmykningsprojekter med bgrn fungerer hun bade
som idémager, kunstnerisk konsulent, tovholder og projekt-
leder, og hun vaegter hver gang bgrnenes egne ideer og
personlige udtryk hgjt. Sidelgbende med disse projekter
arbejder hun som freelance underviser i billedkunst med
bl.a. workshops i virksomheder, kunstprojekter i institu-
tioner, og som leder af Hinnerup Billedskole.
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Line Fraslev

Workshop: Udsmykning af Bgrnehuset Klods Hans med
feelles bgrnefigurer

Tema: Kroppen og farver

Materialer: MDF-plader eller vandfast krydsfiner, maling,
lak, pensler og save

Procesbeskrivelse: For bgrnene giver det et szerligt tilhgrs-
forhold at veere med til at preege de fysiske rammer, de
feerdes i. Med udgangspunkt i bgrnenes egne tegninger
skaber kunstner og bgrn i feellesskab smukke, blivende ud-
smykninger til bgrnehaven. Der arbejdes i mindre grupper
med store menneskefigurer i tree, som kan skabe liv ude
eller inde. Samarbejdet har en central plads, og bgrnene
er med i hele processen, lige fra et inspirerende oplaeg om
krop og kropssprog, skitsetegning, forstgrrelse af motivet
med overheadprojektor til maleri i flere lag samt navngiv-
ning og montering af de faerdige figurer.

Figurerne kan laves pa MDF til indendgrs brug og pa vand-
fast krydsfinér til udendgrs brug.

Voksenarbejde: Save figurer ud, give lak samt montere
figurerne.



Kunstner
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Line Fraslev

Workshop: Mal med legetgj og genbrugsguld
Tema: Farver

Materialer: Pensler, lzerreder, akrylmaling, svampe, rgr,
genbrugsting og duttenoter

Procesbeskrivelse: Verden er fuld af ting og sager, der
kan seette spor. Vi gar i Pippi Langstrempes fodspor og
finder alverdens dimsedutter og undersgger, om de kan
bruges til at male med. Forlgbet lukker op for en legen-
de, eksperimenterende og anderledes tilgang til billed-
arbejdet, og det indebzerer udover maleri og farvelaere
ogsa guidet tegning. | dette forlgb arbejder vi med krop
og kropssprog, og bgrnene lerer at tegne et menneske.
De faerdige vaerker er smukke at bruge som udsmykning i
institutionen. Hold jer gerne til 2-3 farver
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Barns rum o¢ formskabende udvikling

Den norske padagogikleerer Arne Trageton er inspireret
af Piaget, som fremhaever, at bgrns udvikling mellem 0-10
ar primeert foregar gennem barnets konkrete handlen.
Det vil sige, at lzering bgr baseres pa barnets aktive og
skabende handlinger, som den voksne skal kvalificere og
udfordre gennem dialog med barnet.

Trageton argumenterer for, at man oftest i dagtilbud vaeg-
ter den sociale og fglelsesmaessige udvikling, som natur-
ligvis er yderst vigtig, men at man sa tilsidessetter den kre-
ative og skabende udvikling. Et eksempel pa en kreativt
udviklende aktivitet er den tredimensionelle udformning i
fx ler eller modellervoks, som er en oplagt arbejdsmetode,
da yngre bgrn grundet deres motoriske udvikling har lette-
re ved at forme i tre dimensioner end ved at tegne.

Piaget/Trageton:

Den sensomotoriske fase (ca. 0-3 ar): Her er den sanse-
maessige oplevelse og motoriske oplevelse i fokus.
Kontakten med materialet gennem forskellige taktile
oplevelser er i centrum. (Proces)

Den divergente fase (ca. 2-5 ar): Her skifter genstanden, som
barnet former, udtryk undervejs i processen. Som en leg
skifter genstanden betydning og form, da barnets sproglige
begreber pa dette alderstrin er ustabile og flydende.
Barnets eksperimenter med forskellige teknikker som fx.
at rulle, banke og trykke. Det er vigtige gvelser og traening
i at beherske forskellige teknikker og veerktgjer, selvom
det ikke er barnets mal med aktiviteten. Trageton pape-
ger, at processen er vigtig pa dette alderstrin, og at man
derfor ikke altid skal gemme produktet. (Proces)

Den konvergente symbolfase (ca. 6-10 ar): Her har barnet
en pa forhand fastlagt opfattelse af, hvad det vil lave, da
dets sproglige begreber er ret stabile. Trageton mener,
at barnets sproglige begreber stabiliseres og nuanceres
endnu mere via rum- og formskabende arbejde. Barnet
begynder at kombinere symboler og kombinere dem til et
hele, og de planlaegger og organiserer. Det vil sige, at de
udvikler og bruger evnen til abstrakt teenkning.

(Arne Trageton, Proces og produkt, s. 115)
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Opdave 1=

Aftryk

Af Malene Lynggaard Thomassen, keramisk kunster og
projektmedarbejder, Bgrnekulturhuset

Materialer: Ler eller modellervoks

Procesbeskrivelse: Ga ud pa legepladsen, skoven eller
parken og se og maerk pa traeerne. Hvordan fgles de? Tal
om struktur, form og sansning.

Opgaver Hvert barn far et stykke ler; man kan evt. rulle det ud
forst, men det er ikke ngdvendigt. Pres nu leret mod traeet,
graesset, barken eller bladene. Det er forunderligt at se
"negativet” fra treeet. Tal om aftrykket og hvordan det ser
ud.

52

Seet aftrykkene sammen og lav et stort faellesbillede. En-
ten kan | lade det ligge og regne vak (Land Art), og se
forandringen leret foretager, eller | kan tage det med ind,
genbruge det, tgrre det eller breende det. Hvert barn kan
naturligvis fa sin lille observation med hjem, men dette er
lige sa meget en proces — en forundring og registrering, sa
leret kan ogsa slas sammen og genbruges en anden gang.

Hvis | har kloakdaeksler, sten, riste eller fliser, kan | ogsa
lave aftryk her. Det er magisk at vende leret om og se hvilket
aftryk | far.




= (pgave 2

Haver
Af Lene Krone, paedagog i Klods Hans

Materialer: Kunst grees, filt, ral, ispinde, garn, pinde, og
meget, meget mere. Limpistoler eller alm. lim.

Procesbeskrivelse: Inspireret af udstillingen ‘The Garden'

pa ARoS bygger vi haver. Start med en plade eller en bund.

Tal med bgrnene om, hvad der er i en have. Se evt. pa

billeder af forskellige haver, eller ga en tur pa legepladsen

eller i en park. Hvilke planter og treeer er der der, og hvor- Opgaver
dan ser de ud? Hvad er dejligt, der findes i en have? Skygge,
sol, lee, vind, blomster, traeer, vand eller dyr?

53

Stil haverne op ved siden af hinanden og snak om, hvad
bgrnene har valgt at inddrage.




Opgave 3 =

Kridtspor pa stranden

Af Rikke Borg-Lauritsen og Else M. Rasmussen, kreative formidlere i
ARoS Studios.

Materialer: Hvidt skolekridt

Procesbeskrivelse: Bgrnene far udleveret et stykke kridt

og bliver bedt om at saette spor i form af sma tegninger

eller mgnstre pa stenene rundt pa stranden. De udsmyk-

kede sten efterlades pa deres oprindelige plads som sma
Opgaver hyggelige hilsner til andre af strandens brugere.

54

Bonus: Tal undervejs med bgrnene om, hvilke menneske-
lige spor, man ser i naturen: fodspor, skrald, ispapir, ciga-
retskod, tyggegummi, efterladenskaber osv., og hvor man
ser dem. Hvad mon finderen af den kridtudsmykkede sten
vil teenke om at finde sadan en pa stranden?




= (Opgave 4

Land Art

Af Rikke Borg-Lauritsen og Else M. Rasmussen, kreative formidlere i
ARoS Studios.

Materialer: Sand, et udendgrsareal, tid og bgrn.

Procesbeskrivelse: Szt jeres aftryk i naturen. Arbejd med
sand som materiale. Noget som er stort tegnes med sand
og efterlades til at forga af sig selv.

| kan ogsa prgve at lave Mandalaer med naturen materia-
ler fx blomsterkroner, blade, pinde, sand, muslinger - alt
hvad | kan finde i naturen. 55

Opgaver




Opgave 5=

Trykklip et billede

Af Malene Lynggaard Thomassen, keramisk kunster og projektmedar-
bejder, Bgrnekulturhuset

Materiale: Grgnt gulvlaegningsskum fra Silvan, sakse, papir,
akrylmaling eller linoleumsfarve, pensler og evt. linole-
umsvalse

Procesbeskrivelse: Klip blomster, traeer eller dyr ud, pafgr
dem farve og tryk dem pa rent papir. Bernene kan selv
klare hele processen. Lav fx et feellesbillede ud af de ud-
klippede dele.

Opgaver

= Opgave 6

Horisont og omgivelser pa en trad

Af Rikke Borg-Lauritsen og Else M. Rasmussen, kreative formidlere i
ARoS Studios.

Materialer: Staltradsstykker a ca. 1% meters lzengde.

Procesbeskrivelse: Bgrnegruppen inddeles i par. Derefter
far bgrnene to minutter til at iagttage omgivelserne, det
kunne veaere traeer, grene, blomster, sten eller indendgrs
stole og borde eller en sko. Der skal vaere stilhed, mens
iagttagelserne finder sted. Nar de to minutter er gaet, far
hvert par udleveret et stykke staltrad. De skal nu forme
deres indtryk fra omgivelserne i staltrad. Aktiviteten af-
rundes med, at bgrnene pa skift fortaeller, hvad de har
formet samt baggrunden for deres valg. Prgv at gentage
processen ude og inde — maske flere gange pa den sam-
me dag.

Bonus: @velsen kan ogsa bruges foran et kunstveerk, hvor
det er kunstveaerket eller dets detaljer, der skal formes.




Tip: En anden dag kan hvert barn tage et lille stykke ler med ud i naturen
og sidde foran et valgt tree og forme treaeet i ler eller i hjemmelavet
modellervoks. Ggr det gerne flere gange, og se hvordan deres obser-
vationer &ndrer sig. Brug evt. det samme tree fire gange arligt, og lad
bgrnene observere traeet forandre sig med arstiden.

= Opgave #

Keramiske traeer

Af Malene Lynggaard Thomassen, keramisk kunster og projektmedar-
bejder, Bgrnekulturhuset

Materialer: Rgd-, bla- eller sortler. Sortler bliver som nav-
net antyder meget mgrkt og er meget flot braendt uden
glasur. (Ler og glasur kan kgbes fx i Sorring Lervarefabrik,
og de bringer ogsa ud. Det er ofte muligt at fa braendt sine
ting i den neerliggende skole eller pd Godsbanen.) Alm.
kniv eller urtekniv til at skaere i leret. Avispapir til at rulle
leret omkring. Blonder, haeklet stof til tryk. Blade fra naturen.
Kageruller.

Procesbeskrivelse: Ga ud og se, rgr og tal om treeerne pa
legepladsen, parken eller i skoven. Hvordan ser de ud, og
hvordan fgles de?

Find blonder, pap, bobleplast og haklet stof frem, og lad
hvert barn rulle sit stykke ler ud over mgnstret og de bla-
de, de har fundet i naturen. Traeet ma gerne vaere stort.

Tag en avisside eller to og rul sammen. Rundt om den rul-
les nu pladen af ler med mgnstre pa. Bgrnene kan godt
selv, og hvis leret er blgdt og nyabnet, behgves der ikke
slekker (blandet tgrret ler og vand, der bliver til en slags
lerlim) eller vand til at fa leret til at sidde fast. Tal med
bgrnene om grene og blade og lad dem yderligere seette
blade og grene pa.

Fjern gerne papiret, nar leret er ved at stivne. Traeerne
kan braendes i en keramisk ovn, der kan tage 1000-1200
grader - alt efter lertypen. Man kan ogsa glasere eller
male pa dem med akrylmaling. Personligt synes jeg, de er
flottest uden glasur.

Opgaver
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Opgave 8 =

Tryk pa naturen

Af Malene Lynggaard Thomassen, keramisk kunster og
projektmedarbejder, Bgrnekulturhuset

Materialer: Sort og hvid akrylmaling eller sort linoleums-
farve, valse, pensler, tegnepapir, sort kardus. En gammel
bamse eller en nyindkgbt fx fra Tiger, frugter eller grgnt-
sager.

Procesbeskrivelse: Tryk, pres, mal og rids. Det er sjovt at
seette spor og se, hvordan forskellige ting kan lave aftryk.

Opgaver Man kan trykke pa og med alt.

53 En gammel bamse med hvid maling pa kan trykkes pa sort
kardus — og bliver super flot. Blade vi henter i naturen,
grene, sten og tree. Halv eller kvarte frugter og grgnsager
kan blive til de flotteste mgnstre.

Opgave 9

Af Malene Lynggaard Thomassen, keramisk kunster og projektmedar-

Traetryk

bejder, Bgrnekulturhuset

Materialer: Sort og hvid akrylmaling eller sort linoleums-
farve, valse, pensler, tegnepapir, sort kardus. Tree, blade
eller bark.

Procesbeskrivelse: Find en treestamme, der er skaret over
eller endnu star. Prgv at skravere pa stammen. Hvordan
ser det ud? Hvis treeet er skaret op, sa tag traestammen
med og pamal sort akrylmaling i tyndt lag eller allerbedst
sort linoleumsfarve og tryk treeet mod papiret. Man kan
saette mange aftryk eller lade trykket sta helt enkelt alene.




= Opgave 10

Vaesner i naturen

Af Malene Lynggaard Thomassen, keramisk kunster og projektmedar-
bejder, Barnekulturhuset

Materiale: Ler og et trae

Procesbeskrivelse: Ga ud og find et tree. Tal med bgrnene

om hvad det er for et trae. Hvis det nu var et menneske,

hvordan ville dets ansigt sa se ud? Hvert barn finder en

gren, et hul eller en knast og bygger et ansigt op omkring

det med gjne, naese og mund. Bgrnene kan bruge blade

og andre naturmaterialer som kviste til at skabe ansigter- Opgaver
ne. Maske er det ligefrem trolde eller nisser eller andre 59
fabeldyr, der bor i traeet. Hvad kan | finde pa?
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Opgave 11 =

Opgave til Ron Muecks ‘Boy’
Af Kathrine Bording, omviser pd ARoS - Aarhus Kunstmuseum
Hensigt: Kropslig indlevelse i skulpturen

Procesbeskrivelse: Bgrnene gar en runde hele vejen

rundt om ‘Boy’. Efterfglgende samles vi og prgver at sidde

pa samme made som ham. Hvordan fgles det? Hvornar og

hvorfor sidder man pa hug? Bgrnene skal prgve at presse

deres fingre ned i gulvet for at erfare, hvordan deres fingre
Opgaver bliver helt hvide pa samme made som 'Boys' teeer.

60

At undersgge og eksperimentere med sin egen krop, for
at forsta skulpturen, kan laves med de fleste skulpturer.
Herunder er der yderligere hjalp til gode fif og ideer til
at undersgge andre skulpturer fx som i kan mgde pa en
gatur i byrummet

Procesbeskrivelse:

Bgrnene gar rundt om skulpturen. £ndrer skulpturen
udseende pa turen rundt om den? Prgv at efterligne
skulpturen — sta eller sid som den. Tag et billede af bgr-
nene, som star som figuren, sa de efterfglgende kan se sig
selv. Hvordan fgles det i kroppen? Er det en anstrengende
position? Er det en rar position? Nar bgrnene aktiverer
deres krop og en bestemt bevaegelse bliver integreret i
deres egen krop, styrker det deres indlevelse i veerket.




KROPPEN

= (pgave 12

Form en krop

Af Malene Lynggaard Thomassen, keramisk kunster og projektmedar-
bejder, Bgrnekulturhuset

Materialer: Modellervoks eller ler.
@velsen kan ogsa laves i byrummet ved en skulptur.

Procesbeskrivelse: En stdr model - gerne en voksen. Bed

bgrnene sta pa samme made. Derefter skal hvert barn

have en klump modellervoks eller ler i haenderne og saet-

te sig ned. De skal forme modellen. Arme og ben — hvordan Opgaver
er de placeret?

61

Gentag gerne processen. Lad dem lave 3-6 forskellige mo-
deller og bed dem udvalge den bedste. Den kan | lade
t@rre, og lade flere std sammen i en gruppe. Laeg maerke
til, hvordan bgrnene hurtigt bliver bedre og bedre til at
efterligne modellens position.

Kropsdel: Man kan ogsa lave et gre, et gje, en hand en t3,
et ben eller en fod. Nar vi arbejder med dele af kroppen
skaerpes opmaerksomheden pa, hvordan bgrnenes krop-
pe faktisk ser ud - bade fysisk og proportionelt.




KROPPEN

Opgave 13 =

Min hgjre fod og Boy (af Ron Mueck)

Af Rikke Borg-Lauritsen og Else M. Rasmussen, kreative formidlere
i ARoS Studios.

Materialer: Selvtgrrende ler, bare bgrnefgdder, hgnsenet
og/eller flamingo, gipsgaze/papmache, vand, pensler og
akrylmaling.

Procesbeskrivelse: Hvert barn laver et fodaftryk i ler og
taler om fornemmelsen og aftrykket. Hvert barn skal deref-
ter forme deres egen fod i leret ud fra hukommelsen. Her-

Opgaver
efter kan | bygge en kaampe fod som feellesveerk. Form et
62 skelet i hgnsenet og/eller flamingo, og daek det efterfglgende
med gipsgaze/papmache. Males i en sd naturtro hudfarve
som muligt.

Husk gerne at afslutte forlgbene med at afholde ferni-
sering. Det er en god afrunding og giver mulighed for at
reflektere og videreformidle det indlaerte. Til fernisering
skal der bruges invitationer, guf og noget dejligt at drikke.
Evt. et diplom til bgrnene.




KROPPEN

= Opgave 14

Huskeleg: Det har vi set

Af Rikke Borg-Lauritsen og Else M. Rasmussen, kreative formidlere i
ARoS Studios.

Velfungerende som afsluttende aktivitet i forbindelse
med et museumsbesgg

Procesbeskrivelse: Alle deltagere saetter sig ned med
lukkede @jne og far et minut til at teenke over de ople-
velser, de har haft i forbindelse med museumsbesgget.
Efter tur naevnes én ting (et kunstveerk, en stemning, Opgaver
en kommentar), som de husker. Runden fortszetter, indtil
deltagerne ikke har flere kommentarer.

63
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Opgave 15 =

Fortzllende portreetter

Specifik opgave til CW. Eckersberg: ‘Hr. og Fru. Foght’ af Kathrine
Bording, omviser pd ARoS - Aarhus Kunstmuseum

Procesbeskrivelse: Bgrnene saetter sig foran de to malerier.

| denne opgave gelder det om at skifte fakta ud med

fantasi. Bgrnene skal fortlle en historie med udgangs-

punkt i de to vaerker, uafthaengigt af hvem de var i virkelig-

heden. Hvordan ser de ud? De er fint klaedt pa — gad vide

om de er kongelige, praester eller noget helt tredje. Det
Opgaver er bgrnene, som fortaeller historien, men man kan godt
byde ind med spgrgsmal. Hvorfor har de begge en klgft i
hagen? De er begge godt i stand — er der mon en grund til,
at de er malet pa den made? | gamle dage betgd en kigft
i hagen, at man var intelligent, mens overvaegt betgd, at
man var velhavende og velneaeret. Har | billeder af jer selv og
jeres familie derhjemme? Hvordan ser de ud? Hvor haen-
ger de hjemme hos jer?

64

Lignende fortzellinger kan | lave ved andre malerier.

Procesbeskrivelse: Bgrnene saetter sig ned foran maleriet.
Husk, at der er fokus pa fantasien fremfor for historiske
fakta. Bgrnene skal fortzelle en historie ud fra maleriet.
Hvad er der pa maleriet? Hvad sker der? Hvilken forbindelse
har personerne eller genstandene pa maleriet. Hvad er
deres historie?




KROPPEN

= Opgave 16

Form et vaerk

Ideer til aktiviteter pd ARoS, i byrummet, naturen eller i barnehaven af
Rikke Borg-Lauritsen og Else M. Rasmussen, kreative formidlere i ARoS

Studios.
Materialer: Modellervoks

Procesbeskrivelse: Bgrnene inddeles i mindre grupper
med 3-4 bgrn i hver gruppe. Hver gruppe far udleveret en
klump modellervoks. Pa skift i gruppen skal hver person
(pa tid) forme en detalje fra et udvalgt veerk. De andre
gruppemedlemmer skal geette Igs.

Modellervoksen kan bruges i situationer, hvor man godt 65
kunne taenke sig at rgre ved et kunstvaerk: Her kan man

forme med voksen, hvordan man teenker, at materialet

feles — og pa den made fa stillet sin trang til at rgre noget,

der kan veaere vanskeligt at imgdekomme pa et kunst-

museum med kostbare veerker.

Opgaver
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Opgave 17 =

Hvis jeg var et kunstvaerk?

Af Rikke Borg-Lauritsen og Else M. Rasmussen, kreative formidlere i
ARoS Studios.

Procesbeskrivelse: Bgrnegruppen seettes sammen to og
to. Den ene skal nu spille rollen som kunstvaerk og den an-
den skal vaere intervieweren fra TV. Det er nu interviewe-
rens rolle at spgrge kunstvaerket om alt mellem himmel
og jord: “Hvordan har du det, der hvor du star?” “Er du
tilfreds med din placering?” “Hvad vil du gerne fortzlle
de mennesker, der kommer og kigger pa dig?” “Hvordan
er det her pa stedet om natten, i regnvejr etc .?” Aktivi-
teten har det mal at styrke spgrgelysten gennem fantasi og
indlevelse. Rollerne kan evt. byttes rundt efter et antal

' Opgave 18

Portraetter pa leerred

Opgaver

Af Lene Krone, paedagog i Klods Hans

Materialer: 30 x 30 cm malerlaerreder, akrylmaling, sort
tusch, blyanter og spejle.

Procesbeskrivelse: Giv bgrnene hver et spejl, kig i spejlet
sammen med dem. Tal evt. om ansigtsformer, farve, gjne,
grer, mund og har. Lad dem fgrste tegne sig selv pa pa-
pir med blyant. Tegn dernaest ansigtet over pa et leerred.
Bland en masse forskellige farver, sa der er lige den nuan-
ce, som barnet har brug for. De stgrste kan selv blande -
gvelse ggr mester. Tegn til sidst ansigtet op med sort tusch
nar malingen er tgr. Portreetterne bliver utrolig flotte.
Man kan evt. seette udklippede papirrester eller stofrester
op som baggrund.
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= (Opgave 19

Silhuetter

Af Rikke Borg-Lauritsen og Else M. Rasmussen, kreative formidlere
i ARoS Studios.

Materialer: Store ruller papir i god kvalitet (sa det kan
holde til at bgrnene gar pa det og farvelaegger det), farve-
kridt, maling eller tusch. Mindre papir formater (A4+A3)
og blyanter.

Procesbeskrivelse: Lav 1:1 silhuetter af bgrnene, for der-
efter at farvelaegge dem. Der sker noget vildt, nar formatet
bliver lige sa stort som en selv.

Seet en arbejdslampe op med spot pa et barn. Et barn stiller
sig op i en positur efter eget gnske. Bagved laegges et stort
stykke papir eller en rulle papir. Et andet barn tegner om- 67
ridset fra skyggen over pa papiret. Hvis solen skinner kan

det ogsa laves udendgrs eller pa stranden. Tegn kroppen

pa med en pind i sandet og fyld den tegnede krop ud med

naturens materialer pa standen og lav mgnstre.

Opgaver




Opgave 20 =

Faelles maleri

Af Malene Lynggaard Thomassen, keramisk kunster og projektmedar-
bejder, Bgrnekulturhuset

Materialer: Pensler, akrylmaling eller akvarelmaling, vand
og langt udrulningspapir.
Kan med fordel ggres udenfor.

Procesbeskrivelse: Rul papiret ud og mal pa papiret ved
at dryppe malingen pa. | kan dryppe, g3, danse eller kgre
Opgaver hen over papiret. Denne proces er ogsa rigtig god i snevejr
eller regnvejr, da farverne flyder ud og laver flotte mgnstre.
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Lyt evt. til forskellige stykker musik og se forskel pa papi-
rerne alt efter musikkens hastighed og udtryk.




= Opgave 21

Farver i felter
Af Lene Krone, paedagog i Klods Hans

Materialer: MDF plader 120 x 70 cm, malertape, akrylma-
ling, svampe eller tykke pensler.

Procesbeskrivelse: St malertape pa pladen i forskellige

felter, trekanter, firkanter eller pa kryds og tvaers.

Heeld maling op i engangskrus.

Lad bgrnene selv bestemme, hvilke felter de gnsker at male

samt hvilke farver de vil bruge. Nar malingen er tgr og alle Opgaver
felter er malet, fijernes malertapen, og der kommer et flot 69
billede frem.




Opgave 22 =

Grafik: Hejtryk

Af Malene Lynggaard Thomassen, keramisk kunster og projektmedar-
bejder, Bgrnekulturhuset

Materialer: Morgenmadskasser eller papkasser, fx sakse,
nale eller urteknive, linoleumsfarve, akrylplade, linole-
umsvalse

Procesbeskrivelse: Rids i en kasse fra et morgenmadspro-

dukt eller rids i gulvleegningsskum. Det er en god idé at
Opgaver prove det af flere omgange. Maske skal | blot eksperi-
mentere fgrste gang. Hvad kan lade sig ggre? Blade, tree-
er, blomster eller dyr? Cirkler, mgnstre, blide, hidsige og
dybe rids. Tryk linoleumsfarven ud pa en plade og rul val-
sen hen over. Rul derefter over bgrnenes produkter og
tryk dem pa papir. Man kan fa mange forskellige linole-
umsfarver. Bgrnene kan selv klare processen, og det er
sjovt at rulle med valsen og se de spor der sattes.
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Naeste gang kan | fx tegne et trae, fugle, et dyr, et menneske
eller en situation.




= (Opgave 23

Klgerne

Af Malene Lynggaard Thomassen, keramisk kunster og
projektmedarbejder, Bgrnekulturhuset

Materialer: Kridt eller kul, malertape, tegnepapir

Procesbeskrivelse: Tape kridtet til fingrene, sa | far kigr,
og mal pa papiret. Hvad sker der, nar man hopper, kradser
eller lade fingrene glide hen over papiret. Blidt eller vildt?
Store og sma armbevaegelser. Selv vuggestuebgrn kan
veere med her. Opgaver

71




Opgave 24 =

Kuglemaleri

Af Malene Lynggaard Thomassen, keramisk kunster og projektmedar-
bejder, Bgrnekulturhuset

Opgaven er inspireret af Asger Jorns eksperimenter.

Materialer: Papkasser eller frugtkasser, der kan ligge et
A4 papir i. Tegnepapir eller farvet karton. Akrylmaling. Tre
glaskugler pr. barn. Lidt vand og et par kopper til malingen
samt en teske til at fange kuglerne med igen.

Opgaver
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Procesbeskrivelse: Placér papiret i kassen. Tag tre glaskugler,
der er dyppet i maling og en smule vand, tag den op med
skeen og placér dem pa papiret. Prgv nu at rulle kuglerne
rundt i kassen pa forskellig vis. Hvad kan du lave? Runde
bevaegelser eller fra side til side. Maleriet bliver forskelligt
alt efter bevaegelserne. Lad kuglerne rulle lidt, og lav et
andet billede, hvor kuglerne har rullet meget.

Gentag evt. med en ny farve.

Lad malerierne tgrre, seet dem evt. op pa et stgrre stykke
papir og pryd bgrnehavens vaegge.




= (Opgave 25

Mal med isterninger og flydende akvarel

Af Lene Krone, paedagog i Klods Hans

Materialer: Isterninger, flydende akvarel, akvarelpapir,
skale til opbevaring

Procesbeskrivelse: Hald flydende akvarel i sma skale. Tag

en handfuld isterninger og leeg dem i en skal.

Haeld akvarellen ud pa papiret og lav bevaegelser og mgnstre

med isterningerne. Se hvor flot farverne flyder sammen.

Det er en god aktivitet at vaere ude med, da den flydende Opgaver
akvarel kan veere sveert at fa vasket af gulvet. Det er dybt
fascinerende at lege med farver og kolde isterninger pa
en gang.

Opgave 26

Lav jeres egne krystaller
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Af Rikke Borg-Lauritsen og Else M. Rasmussen, kreative formidlere i
ARoS Studios.

Materialer: Klart syltetgjsglas, alm. salt, lunkent vand,
pind, snor/trad.

Processbeskrivelse: Fyld et klart syltetgjsglas halvt op
med lunkent vand til at oplgse almindelig salt i (oplgs
indtil vaesken ikke kan optage mere), leeg en pind pa tvaers
af syltetgjsglasset, bind en snor eller trad omkring pinden,
klippet sa den ikke nar bunden af syltetgjsglasset. Stil det
i vindueskarmen og fglg processen.




Opgave 27 =

Leg med naturfarver

Af Lene Krone, paedagog i Klods Hans

Leg med naturfarver

Denne aktivitet kan man ogsa bruge sammen med vugge-
stuebgrn — der sker nemlig intet ved at de smager pa
farverne.

Materialer: Kaffe, kakao, soja, madkulgr, redbedesaft,

Opgaver olie etc. Godt kvalitetspapir eller akvarelpapir, pensler,
pinde, fier, sugergr etc.
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Procesbeskrivelse: Lad bgrnene udfolde sig med materi-
alerne, lad dem blande, rgre og sanse. Hvad oplever vi
med fingre og mund? Der kommer nogle fine veerker ud
af legen.




= (pgave 28

Yoghurt og farvelaere

Af Lene Krone, paedagog i Klods Hans

Materialer: Yoghurt, frugtfarve, skale og skeer
Procesbeskrivelse: Lad bgrnene starte med sma tallerkner
med yoghurt. Haeld de forskellige frugtfarver i og lad bgrne-

ne selv blande, mixe og smage - det er en skgn og sanselig
leg for bgrnene.

Opgaver
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Opgave 29

Endnu mere farvelaere

Af Lene Krone, paedagog i Klods Hans

Materialer: Akrylmaling, pap, papir, scenepap og pap-
krus eller paptallerkner

Procesbeskrivelse: Laeg plader/pap/papir pa gulvet. Hzeld
akrylmaling i krus eller pa paptallerkner.

Laeg et stort stykke kraftigt papir ud pa gulvet. Start med at
hzlde hvid akrylmaling i engangskrus.

Lad bgrnene starte med at male med den hvide farve.
Derefter er det en god idé at tilfgje primaerfarverne rgd,
gul og bla. Og herfra gar det Igs.




Opgave 30 =

Kropslige aftryk
Af Lene Krone, paedagog i Klods Hans

Materialer: Pap/papir, akrylmaling, papkrus eller
tallerkner

Procesbeskrivelse: Laeg plader/pap/papir pa gulvet. Heeld
akrylmaling i krus eller pa paptallerkner.

Lad b@grnene ga amok med at satte handaftryk. Det er
ogsa sjovt at lave fodaftryk.

Opgave 31

Lav jeres egen regnbue

Opgaver
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Af Rikke Borg-Lauritsen og Else M. Rasmussen, kreative formidlere i
ARoS Studios.

Farver og 'Your Rainbow Panorama' + 'Beauty'
Af Olafur Eliasson. Begge veerker i ARoS’ faste samling

Materialer: Vandslange, vand og solskin eller kraftig spot.

Procesbeskrivelse: Lav regnbuer med en vandslange og
solskin eller en kraftig spot.




Huskeleg

— en vej til materialekendskab og ordforrad

Af Anne Mette Hgncke, formidlingsansvalig, ARoS — Aarhus Kunst-
museum

| artiklerne ’Fortzlleteeppet’ og Kunst som arena for
sproglig udvikling er nogle af de greb, som kunstmuseet
ARoS anvender til at understgtte b@rns sproglige udvikling
og billedforstaelse. Beskrevet herunder er flere ideer, som
kan bruges til samme formal.

Huskeleg med kunstrelaterede materialer og redskaber:
En huskeleg introducerer bgrnene til en raekke materialer
og redskaber, sa de er sprogligt forberedte pa et projekt
med kreative aktiviteter og/eller et besgg pa et kunstmu-
seum.

e Leeg et bredt udvalg af forskellige kreative materialer
og redskaber frem pa bordet. Alt afhaengigt af mal-
gruppens alder og sproglige kendskab kan det fx vaere
en pensel, en malertube, et pastelkridt, et leerred, en
spartel, ler, en billedramme etc.

e Tal med bgrnene om, hvad de forskellige materialer
bruges til og hvad de hedder. Maske har nogle af bgr-
nene allerede egne erfaringer med brugen af disse
materialer og redskaber, som de gnsker at dele med
gruppen.

e Bgrnene skal nu holde sig for gjnene, mens der lzeg-
ges et txeppe over genstandene og materialerne.
Fjern en ting, uden at bgrnene ser, hvad der fjernes.

e Taeppet tages af igen, og bgrnene skal nu finde frem
til, hvilket materiale eller redskab, der mangler pa
bordet — samt forklare hvad det bruges til.

e Legen kan ogsa udfgres med fokus pa farver.

Opgaver
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Opdave 33 =

Billedspionage

Af Anne Mette H@ncke, formidlingsansvalig,
ARoS — Aarhus Kunstmuseum

Legen giver mulighed for, at bgrnene kan ga pa visuel
opdagelse i et udvalgt kunstvaerk, udfordre deres koncen-
trationsevne og styrke deres begrebsapparat og sproglige
udvikling.

e Udvelg et kunstveerk med stor detaljerigdom og lad

OREITEE bgrnene tage plads foran kunstveerket.

78 e Afsat 1-2 minutter, hvor bgrnene skal koncentrere sig
om at lade gjnene ga pa opdagelse i kunstvaerket, og
se om de kan finde nogle rigtig spaendende genstan-
de.

e Herefter skal de hver iser veelge én ting i billedet —
dog uden at fortelle, hvad de vaelger.

e Til slut skal bgrnene hver iszer sige en satning om den
genstand, de har valgt, og de gvrige skal saledes geette,
hvilken genstand, der er tale om.




Tegn det kunstvaerk, som du syntes var
mest spendende




Artikel 1
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Kontakt
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Tekstil Design Studio
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Ida Marie Lebech
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Line Frgslev
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Malene Lynggaard Thomassen
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