Niveau |C

Emne Sandsynlighedsregning og funktioner

Titel Design et spil

Ole har opfundet et nyt revolutionerende spil, hvor der skal bruges et almindeligt spil kort med 3 jokere.
Altsa 55 kort i alt.

Der treekkes et kort og afhaengig af det trukne kort
udbetales evt. en gevinst.

Efter hvert treek laegges kortet tilbage i bunken, og alle
kort blandes.

Ole vil tage 10 kr. for hvert spil (altsa for hvert traek). ~=»=

Ole forstiller sig at udbetale fglgende gevinster for det
trukne kort:

Klgr es 100 kr.

Joker 50 kr.

3'er 20 kr.
Hjerter (ikke 3'er) 10 kr.

@vrige kort ingen gevinst

Del 1:
1a) Udregn sandsynligheden for hvert af de mulige udfald.

1b) Opstil en tabel der beskriver det tilhgrende sandsynlighedsfelt over gevinststgrrelserne.
1c) Vil Ole tjene penge pa spillet?

1d) Hvad er den mindste pris, Ole skal saette for at deltage i spillet, sa han ikke i laengden taber penge pa
spillet?

Del 2: Nyt spil
2a) | skal designe jeres eget spil, som ggr brug af to eerlige terninger med 6 sider.

| skal selvfglgelig tiene pa spillet, men spillet skal ogsa designes, sa det er tillokkende for spillere at
deltage i. Husk at | skal kunne begrunde jeres valg.

Del 3:
Vend tilbage til Oles spil. Ole overvejer at aendre st@grrelsen pa preemien, nar man traekker klgr es.

3a) Undersgg hvordan Oles fortjeneste andres ved forskellige preemiestgrrelser ved klgr es.

3b) Bestem den funktion der beskriver Oles gennemsnitlige fortjeneste pr. spil som funktion af
praemiestgrrelsen for traekning af kigr es.



http://www.google.dk/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwiJg_COqM7SAhUlApoKHZjvA5IQjRwIBw&url=http://giggles.dk/oppustelige-terninger.html&bvm=bv.149397726,d.bGs&psig=AFQjCNFjnoJhr6HE3IkzEMUlwCBuCd0kkw&ust=1489316912106841

Kommentar til lzereren:

Pas p3, at eleverne ikke bruger for lang tid pa at finde pa et spil. Hav nogle mulige spilideer parat til de
elever, der ikke selv kan finde pa et spil.

Specielt gode elever kan man tvinge ned i del 3, sa de ikke bruger alt for lang tid pa design af deres eget
spil, uden at de far arbejdet naevnevaerdigt med matematik.

| del 3 kan man bade opstille en funktion eller lave regression pa nogle udregnede eksempler.

| stedet for del 3 kan man undersgge en person, som spiller det fgrste spil 2 gange i traek. Der kan sa
regnes pa forskellige udfald, som f.eks. sandsynligheden for, at man intet vinder ved 2 spil. Tlletrae
samt multiplikations- og additionsprincip kan inddrages i den forbindelse.

Materialer: Medbring et spil kort og nogle terninger, sa eleverne har noget fysisk at arbejde med.




