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(regler for og billeder af kastegris skal indsættes, nok omskrevet - se lærerkommentardelen)

Del 1: Kast en gris!
1a) [bookmark: _Hlk492540176]Undersøg på hvilke måder en gris kan lande: stil grisen på alle de måder, den kan stå. Brug kun en gris til denne undersøgelse (Overvej: brug ord som udfaldsrum, udfald, sandsynlighedsfelt... alt efter hvad holdet har arbejdet med)

1b) Kast nu 30 gange med grisen (måske flere gange?). Opstil på denne baggrund en tabel der beskriver det tilhørende sandsynlighedsfelt over landingsmulighederne

1c) hvad er sandsynligheden for at grisen ikke lander på en af siderne?

Del 2: Kast grisene!
2a) I Kastegris spiller man med to grise. Lav et skema, hvor I opskriver alle muligheder med de to grise, kombineret med point. Se bilag 1 for point. Starten af skemaet er illustreret nedenfor. I skal udbygge dette til at indeholde alle mulighederne for kast med to grise, men IKKE inddrage Grisekontakt og Griseri.
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2b) I bilaget finder du en simulering af 1000 kast med to grise. Benyt dette skema og bilag 1 til at udregne sandsynlighederne for de forskellige slag, som giver point. Lav en skematisk opstilling. 

2c) I hvor mange af de 1000 slag mister man sine point? Hvad er sandsynligheden for at miste sine point?

2d) Hvad er sandsynligheden for at få mere end 10 point i et slag? 


Del 3: Er kastegris et godt spil?
3a) Hvis I ser bort fra Grisekontakt og Griseri, hvor mange point får man så i gennemsnit ved et kast med begge grise?
3b) Hvor mange slag skal I i teorien bruge på at få 100 point, hvis I stadig ser bort fra Grisekontakt og Griseri
3c) Undersøg ud fra sandsynlighederne for de forskellige udfald, om pointene ved de forskellige udfald i Kastegris virker passende.





	Kommentar til læreren:

	Link til regler: http://www.tactic.net/site/rules/DK/02292.pdf . Skal skrives om, så det kan indsættes i introduktionsdelen

Læreren skal have udfyldt skemaet I 1b, som således kan udleveres til grupperne, hvis de går I stå denne del.

Læreren skal også have lavet en simulering af udfald til opgave 2 (eller slå selv 1000 gange . Formen kunne være. Det er lidt vigtigt, at formen ikke kan ”stjæles” direkte ind i opgaven
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Her kan man eventuelt tage udgangspunkt i (kilde desværre ukendt)
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Slutteligt skal læreren også have lavet en tabel over frekvens og point, så eleverne kan regne på opgave 3a ud fra denne, hvis de ikke når igennem dette selv





Bilag 1
[image: http://www.spilcompagniet.dk/filarkiv/Gamle%20billeder/thumbs/thumb480_1395692183-kaste%20gris%20tactic%20bag.jpg]
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